Do

KOMMNEKTALIA:

IrpoBe none, 70 kapT IcTOT, 42
YapIBHI KaMIHLI, 8 MapkepiB
rpasuiB, 4 mapkepu o4ok, 4
NANTKK rpaBus, ¢iwka BiuHocTi,
nNaHLWeT ANs NIAPaxyHKy 040K,
MapKep nepLuoro rpasug,
Mapkep payHAy, npasuna rpu.

AonuHa BiuHocTl (The Vale of
Eternity) — Lie cTpaTeriyHa HacTINbHA
rpay ¢eHTesimHomMy CBITI, e rpasui
CTatoTb NPUB6OPKYBayYaMm MIGIYHUX
ICTOT. Balue 3aBAaHHA — JOC/IAKYBaATU
JONnHY, Npypy4YaTn CTBOPIHb |
BUKOPUCTOBYBATU IXHI YHIKANbHI
3416HOCTI NS JOCATHEHHS NepemMoru.
Ko>XHa napTisi HanoBHeHa TaKTUYHUMN
PILLEHHAMM, afKe KOMOBIHaLi ICTOT
dopmyrOTb BaLly cTpaTerito Ta
BMJINBAKOTbL Ha pe3ysibTaTt rpu.

oI

Fpa NIAXOANTb ANSA CIMENHUX
BEYOPIB | KOMMaHIM APY3IB, KI

nob6nsaTb GeHTesl, KonekLUInHI
MeXaHIK/ Ta cepesHbO-/erki NIAroTOBKA OO I'PW:

CTpaTeriyHI Irpn 3 BeJIMKOK

BapIlaTNBHICTHO.

KoxeH rpaBeub OTpUMYE
MNaHLLET, MapKepu Ta CTapToBI
pecypcu. KapTtu ictoT
nepeMILWyTbCs Ta GOPMYHTh
AOCTYMHWIA PUHOK. BM3HaYaeTbCs
nepLunii rpaBeLb | FTOTYETLCS TPeK

payHAIB.




XIa reun

pa TpuBae 10 payHAIB, KOXeH 13 TPbOX
da3. Y ¢pasi nonroBaHHSA rpaBuy
06MpaloTb KapTn ICTOT. Y dasl Al BOHU
MOXYTb Npupy4aTu, npogasaTt abo
aKTMBYBATW 3416HOCTI ICTOT. Y ¢asl
edeKTIB aKTUBYHOTbLCA CrnewjasbHI
BNIACTMBOCTI KapT, SIKI NPUHOCATb
pecypcu, 60oHycr abo 40AaTKOBI
MOX/IMBOCTI A1 KOMBIHALIN.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

Micns 3aBepLUEeHHS AeCATOro payHay
BILOYBa€ETLCA PpIHANBLHUN
nigpaxyHok o4ok. MNepemarae
rpaseLb, AKNiN Habpas HanbInbLLe
nepemMoXHuMx 6aniB 3a NpUpyveHnx
ICTOT, epeKTM Ta BUKOHAHI
KOMOGIHaLI.

NMopapgn gnsa rpu:

@ MnaHynTe KOMOIHAUIT ICTOT 3a34anerigp,

a He e NOoTOYHUIA PayHA.

@ He irHopyliTe epekTn KapT — BOHU 4acTo
Aal0Tb KNHOYOBY nepesary.

@ BanaHcylite MK LUBUAKUM NPUPYYEHHSIM |
HaKOMUYeHHSIM pecypciB.

o



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	Ігрове поле, 70 карт істот, 42 чарівні камінці, 8 маркерів гравців, 4 маркери очок, 4 плитки гравця, фішка Вічності, планшет для підрахунку очок, маркер першого гравця, маркер раунду, правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для сімейних вечорів і компаній друзів, які люблять фентезі, колекційні механіки та середньо-легкі стратегічні ігри з великою варіативністю.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
	ХІД ГРИ
	Гра триває 10 раундів, кожен із трьох фаз. У фазі полювання гравці обирають карти істот. У фазі дій вони можуть приручати, продавати або активувати здібності істот. У фазі ефектів активуються спеціальні властивості карт, які приносять ресурси, бонуси або додаткові можливості для комбінацій.


	Поради для гри:
	Плануйте комбінації істот заздалегідь, а не лише поточний раунд.
	Не ігноруйте ефекти карт — вони часто дають ключову перевагу.
	Балансуйте між швидким прирученням і накопиченням ресурсів.


