RE

KOMMNEKTALIA:

«lMpaBpa a6o Aia: Kamacytpa» — ue

TeMaTM4YHa KapTKoBa rpa 4na napy Y kopobu 3HaxoaaTbcsa 50
dopmaTi KNnacuYHOI MexaHIKu «rnpasja KapTOK 13 3anuTaHHAMY, 50
abo pia». pasul No yep3l obnparTb KapToK I3 3aBAaHHAMMN Ta
3annTaHHs abo 3aBAaHHS, LLO CTBOPHOE NoAapyHKoOBUIA TybyC.

efleMeHT HecrnoAiBaHKN Ta pobuTtb
CnibHe A03BI1IA 611bLU PISHOMAHITHUM
I LIKaBUM. 'pa fornomarae
YPI3HOMAHITHUTU CMIJIKYBaHHSA Ta
NPOBECTN Yac y JIierkomy |
HeBMMYyLLeHOMY dopMaTl, BIAKPUBAOUM
HOBI TEMW A/IS PO3MOB | B3aEMOA]I.

g KOro rrA: >

pa po3paxoBaHa Ha ABOX
ydyacHuKIB. BoHa niginge ana nap,
AKI XOUYTb YPISHOMaHITHUTK

CniibHe J03BINASA Ta NPOBECTU NIArOTOBKA OO I'PW:

BedIp y dopmarti rpu i1

CNINKYBaHHA.

MNepeg noyatkom napTii
nepemiLlarite KapTku abo
pPO3A4INITh IX Ha ABI KONOAN —
3annTaHHs Ta 3aBAAHHS.
PO3MICTITb IX Y LLeHTpI CTONY Ta
BV3HAUTE, XTO NMOYNHAE MEPLUNM.




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

FpaBLI MO Yep3l BUTATYOTb KapTKU. SKLLO MapTia 3aBepLUYETHLCS 3a
BMMNAAAE 3aNnTaHHs, y4acHMK BIAMOBIAAE Ha 6a>kaHHsIM rpasLIB abo Ko
HbOr0. AKLL0 3aBAAHHA — BUKOHYE BKa3aHy KapTKW 3aKIHYYOTbCA. Y rpI
Aito. dopmaT rpu A03BONSE NIEerKo HeMa€e NepemMoXxLIB Ym
MOEAHYBATU CMIIKYBaHHS, F'yMOp | LjKaBl nepemMoXeHux, agxe ii rofoBHa
CNIbHI MOMEHTU. KoXXHa KapTka JoJa€e MeTa — CMIIbHUI Yac | HOBI
HOBMIA efleMeHT HecrnogIBaHKN Ta pobuUTb BPaXKeHHS.

NapTIt0 YHIKaNbHOO.

NMopapgn gnsa rpu:

@ loMoBTecs Npo KOMGOPTHUIA TEMM FPY
nepea no4aTkom.

@ He nocniwarite nepexoanTu 4o
HaCTYMHOI KapTKM, AKLLLO MNUTAHHSA Yi
3aBJlaHHS BUKAMKANN LIKaBy PO3MOBY.

@ CnpuiimaiiTe rpy sik cnocié npoBecTn yac
Pa3oM | OTPUMATU HOBI CMI/IbHI
BpPaXKeHHs.

Borr



	ПРО ГРУ:
	«Правда або Дія: Камасутра» — це тематична карткова гра для пар у форматі класичної механіки «правда або дія». Гравці по черзі обирають запитання або завдання, що створює елемент несподіванки та робить спільне дозвілля більш різноманітним і цікавим. Гра допомагає урізноманітнити спілкування та провести час у легкому і невимушеному форматі, відкриваючи нові теми для розмов і взаємодії.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра розрахована на двох учасників. Вона підійде для пар, які хочуть урізноманітнити спільне дозвілля та провести вечір у форматі гри й спілкування.

	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	У коробці знаходяться 50 карток із запитаннями, 50 карток із завданнями та подарунковий тубус.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі витягують картки. Якщо випадає запитання, учасник відповідає на нього. Якщо завдання — виконує вказану дію. Формат гри дозволяє легко поєднувати спілкування, гумор і цікаві спільні моменти. Кожна картка додає новий елемент несподіванки та робить партію унікальною.
	Партія завершується за бажанням гравців або коли картки закінчуються. У грі немає переможців чи переможених, адже її головна мета — спільний час і нові враження.



	Поради для гри:
	Домовтеся про комфортний темп гри перед початком.
	Не поспішайте переходити до наступної картки, якщо питання чи завдання викликали цікаву розмову.
	Сприймайте гру як спосіб провести час разом і отримати нові спільні враження.


