
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Авалон (нова версія) — це
напружена психологічна настільна
гра з прихованими ролями, у якій усе
вирішують довіра, логіка та вміння
переконувати. Події розгортаються у
легендарному світі короля Артура, де
поруч із відданими союзниками діють
приховані зрадники. Гравці
опиняються по різні боки конфлікту,
але справжні ролі залишаються
таємницею до самого фіналу.

У коробці містяться карти
персонажів, жетони місій,
жетони для голосування,
жетон лідера та інші
допоміжні елементи з
оновленим оформленням.

Гра підходить для компаній від
5 до 10 гравців. Вона стане
чудовим вибором для вечірок і
для тих, хто любить соціальні
ігри з обговореннями, блефом і
дедукцією.

Кожен гравець отримує
випадкову роль. Частина
учасників грає на боці добра,
інші — на боці зла. Деякі
персонажі мають особливі
знання, які впливають на хід
гри. Обирається перший
лідер, який формує команду
для місії.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Партія складається з раундів, у яких
гравці обговорюють, формують
команди та голосують за їх
відправлення на місію. Якщо команда
схвалена, обрані учасники таємно
визначають результат місії. Слуги
добра завжди підтримують успіх, тоді
як посіпаки зла можуть її провалити.
На основі результатів гравці роблять
висновки й намагаються викрити
суперників.

Поради для гри:

Не поспішайте з висновками,
аналізуйте поведінку гравців у
кількох раундах.

Гра завершується, коли одна зі
сторін досягає своєї мети:
добро успішно виконує три місії
або зло їх провалює. Якщо
добро перемагає, у зла є
останній шанс — визначити
Мерліна. У разі успіху перемога
переходить до темної сторони.

Контролюйте свої емоції, адже зайва
реакція може вас видати.

Використовуйте обговорення як
інструмент, щоб збити суперників з
пантелику або знайти правду.
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