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ABanoH (HoBa Bepcia) — ue
Hanpy>eHa MCMXooriyHa HacTIibHa
rpa 3 NPUXOBaHUMMN PONSMU, Y AKIN yce
BUPILLYIOTb AOBIPA, IOMIKA Ta BMIHHSA
nepexkoHysaTtw. oAl po3ropraroTbCsa y
nereHAapHoOMy CBITI Kopons ApTypa, Ae
nopyu 13 BIAAAHVNMW COKO3HUKAMUN AIOTb
nNpuxoBaHI 3pagHuKK. MpasLy
OMUHAOTBCSA MO PI3HI 6OKM KOHDAIKTY,
aJie CNpaBXHI PO/l 3aNULLAKTLCS
TaEMHULEIO A0 camoro ¢iHany.
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Fpa NIAXOANTL ANS KOMMAHIN BIZ
5 po 10 rpasuiB. BoHa cTaHe
4YyA0BMM BMOOPOM A/151 BEYIPOK |
ANSA TUX, XTO N0BUTb CcoLanbHI
IrPU 3 06roBOpPeHHSAMMN, 651ePOM |

AeAyKLUIE.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobul MICTATLCA KapTu
NepCcoHaXIB, XXeTOHW MICIWA,
XXETOHW ANS rOJIOCYBaHHS,
XEeTOH fligepa Ta IHLWI
JIOMOMDKHI €/leMeHTU 3
OHOBNEHUM OPOPMIEHHSAM.

; ? W o ¢V
NIArOTOBKA OO0 I'PW:

Ko>xxeH rpaseLb OTPUMYE
BMMaAKOBY posib. YacTnHa
YYaCHUKIB rpa€ Ha boul gobpa,
IHWI — Ha 6oy 3na. Jeski
nepcoHaxi MatoTb 0CO6MBI
3HaHHSA, AKI BNAMBAKOTb Ha XI4,
rpy. O6MpaETbCa NepLuniA
naep, Skui popmye KomaHay
AN MICII.




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

MapTia CKNafaEeTbCA 3 payHAIB, Y AKUX 'pa 3aBepLUYETLCA, KON O4Ha 3l
rpaBsLyl 06roBoprotOTb, POPMYHOTH CTOPIH OCAra€ CBOEI METU:
KOMaHAW Ta roiocyoThb 3a iX A06pO yCNILWHO BUKOHYE TPU MICIT
BIAMPAB/AEHHS Ha MICIO. AKLLO KOMaHAA abo 310 X NPOBaNtoE. AKLLO
CXBasieHa, 06paHI y4aCcHNKN TAEMHO A0BPO Mepemarae, y 3n1a €

OCTaHHIN LWAHC — BU3HAYUTKN
MepniHa. Y pasi ycnixy nepemora
nepexoAnTb A0 TEMHOI CTOPOHMW.

BY3HaYalTb pe3ynbTtat micll. Cayrum
A06pa 3aBXAn MIATPUMYIOTE YCNIX, TOA|
SIK MOCINAKM 3/1a MOXYTb 1i MPOBaANTI.
Ha ocHoBI pe3ynbTaTiB rpasLl pobnsTe
BNUCHOBKW I HAMArarTbCa BUKPUTU
CyrnepHVKIB.

NMopapgn gnsa rpu:

@ He nocniwarite 3 BUCHOBKaMu,
aHanisyiiTe NoBeAIHKY rpaBLIB Y
KINbKOX payHAax.

@ KoHTpontoliTe cBOi emMoLli, agxe 3aliBa
peakLisi Mo)e Bac BMAATW.

@ BukopucToByiiTe 06roBopeHHs sik
IHCTPYMEHT, W06 36T CynepHUKIB 3
naHTenuky abo 3HavTK NpaBay.
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	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Партія складається з раундів, у яких гравці обговорюють, формують команди та голосують за їх відправлення на місію. Якщо команда схвалена, обрані учасники таємно визначають результат місії. Слуги добра завжди підтримують успіх, тоді як посіпаки зла можуть її провалити. На основі результатів гравці роблять висновки й намагаються викрити суперників.
	Гра завершується, коли одна зі сторін досягає своєї мети: добро успішно виконує три місії або зло їх провалює. Якщо добро перемагає, у зла є останній шанс — визначити Мерліна. У разі успіху перемога переходить до темної сторони.



	Поради для гри:
	Не поспішайте з висновками, аналізуйте поведінку гравців у кількох раундах.
	Контролюйте свої емоції, адже зайва реакція може вас видати.
	Використовуйте обговорення як інструмент, щоб збити суперників з пантелику або знайти правду.


