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ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Відчайдушні однороги» — це яскрава
стратегічна карткова гра для компанії, у
якій милі на вигляд однороги легко
перетворюються на інструмент підступу,
саботажу й хитрих комбінацій. Кожен
гравець створює власну стайню
однорогів, намагаючись швидше за
інших зібрати переможну комбінацію.
Проте шлях до перемоги ніколи не буває
чесним: суперники постійно заважають
одне одному, крадуть карти, знищують
однорогів і ламають плани. Гра поєднує
гумор, агресивну взаємодію та прості
правила, створюючи гучну й емоційну
атмосферу за столом.

У коробці знаходиться колода
зі 135 карт, що включає
однорогів, магічні ефекти,
покращення, прокляття та
карти миттєвої дії, а також
правила гри. Ілюстрації
виконані у впізнаваному
мультяшному стилі з чорним
гумором, який є важливою
частиною атмосфери гри.

«Відчайдушні однороги»
найкраще підійдуть для компанії
друзів, вечірок і гравців, які
люблять ігри з прямою
взаємодією та конфліктами. Вона
сподобається тим, хто не боїться
підстав, несподіваних поворотів і
постійної зміни ситуації за столом.
Гра розрахована на легкий поріг
входу й не потребує великого
досвіду у настільних іграх.

На початку партії кожен гравець
отримує стартового малюка-
однорога, який одразу
розміщується в його стайні.
Після цього гравцям роздаються
карти з колоди, а решта формує
загальний запас для добору.
Визначається перший гравець, і
партія починається.
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ХІД ГРИ

У свій хід гравець послідовно активує
ефекти карт у своїй стайні, після чого
добирає карту з колоди. Далі він може
зіграти карту з руки або пропустити
цей крок і взяти ще одну карту. На
руці не дозволяється тримати більше
семи карт, тому надлишок доведеться
скидати. Карти дозволяють додавати
нових однорогів, нищити чужі стайні,
захищатися від атак або повністю
змінювати хід партії, створюючи
постійну напругу й хаос.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поради для гри:

У «Відчайдушних однорогах» не варто
занадто відкрито йти до перемоги, адже
лідер часто стає головною мішенню для
атак.

Партія завершується в момент,
коли один із гравців збирає у
своїй стайні необхідну кількість
однорогів. Саме він стає
переможцем, довівши, що його
стратегія, хитрість і здатність до
зради виявилися
ефективнішими за інших.

Важливо уважно стежити за картами
суперників і вчасно використовувати
захисні ефекти. Баланс між агресією та
обережністю допоможе зберегти стайню й
несподівано вирвати перемогу в
найнапруженіший момент.


