
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Хто я? Маленька» — це легка та
весела настільна гра на вгадування, яка
чудово підходить для сімейного дозвілля.
Гравці приміряють на себе різні образи,
не знаючи, ким вони є, і намагаються
здогадатися про це за допомогою
запитань. Кожен раунд наповнений
сміхом, несподіваними відповідями та
кумедними ситуаціями.
Основна ідея гри проста: ви бачите
образи інших, але не свій власний. Щоб
дізнатися, хто ви, потрібно ставити
правильні запитання з відповідями
«так» або «ні» й поступово звужувати
коло варіантів.

У коробці ви знайдете 108
карток із зображеннями, 4
допоміжні картки з
прикладами запитань, 4
пластикові обручі для карток,
пісочний годинник та правила
гри українською мовою.

Гра підходить для дітей від 6 років
і дорослих. Вона стане чудовим
вибором для сімейних вечорів,
дитячих свят і дружніх зустрічей,
де важливі прості правила та жива
взаємодія між гравцями.

Кожен гравець отримує обруч, у
який вставляється картка із
зображенням персонажа. Картку
розміщують так, щоб її бачили
всі, окрім самого гравця.
Пісочний годинник готується
для відліку часу, після чого
можна починати гру.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець перевертає годинник
і починає ставити запитання, на які
інші можуть відповідати лише «так»
або «ні». Мета — за відведений час
зрозуміти, який саме персонаж або
об’єкт зображений на картці.
Якщо гравець правильно вгадує, він
отримує картку як переможне очко.
Якщо ні — хід переходить до
наступного учасника.

Поради для гри:

Починайте з загальних запитань і
поступово переходьте до більш
конкретних, щоб швидше знайти
правильну відповідь. 

Гра триває доти, доки один із
гравців не збере визначену
кількість карток, зазвичай
десять. Саме цей гравець і стає
переможцем,
продемонструвавши найкращу
логіку та кмітливість.

 Звертайте увагу на реакції інших гравців —
іноді вони можуть підказати більше, ніж
слова.

І не бійтеся фантазувати, адже саме це
робить гру ще цікавішою.
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