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KOMMNEKTALIA:

Y kopobuy Bn 3Hangete: 150

KoaTtnb — Lie sickpaBa abcTpakTHa
cTpaTeris, Lo NepeHoCnTb rpaBLiB Yy CBIT

auTekcbKol Mi$osorii, Je nepHat 3MIT yacTnH Koatnis (ronosl/l, XBOCTW
KeuanbkoaTnl CMMBOI3YOTb MYAPICTb | Ta CerMeHTM TINT), KapTh
60XKecTBeHHY cuny. [paBLIl CTBOPIOKOTL MPOPOLTB | XPaMIB, XXETOHW
B/1aCHUX 3MIIB, NMOEAHYHOUYN PISHOKO/IbOPOBI XKEPTBOMPUHECEHb, MIaHLLETH
CerMeHTU, roJIoBY Ta XBOCTW, LLL06 rpaBLyIB, MILLEYKU A5 AeTaneid,

BMKOHYBAaTX YMOBW KapT NPOPOLTB | XpamIB
Ta OTPMMYBATN NEePEMO>HI OYKM.

lpa NOEAHYE NOTIKY, NNaHyBaHHA Ta
TBOPUICTb. BaXxnnBo He nuiwe 36mpatum
noTpI6HI AeTanl, a i NpoaymMyBaTu
CTPYKTYPY ManbyTHIX GIryp, agxe KOXeH
KoaTnb NPMHOCUTL OYKK TIIBKK 3a
BUKOHAHHSA KOHKPETHMX YMOB.

L s oro rr—

AVCK 3aMacy, XXeTOH MepLIoro
rpaBus, NpaBuaa rpu Ta
A0ZATKOBI MPOMO-KapTU.

KoaTtnb nigxoantb ansa 1-4 rpaBuyB |
CTaHe 4Yy0BMM BMH6OPOM AN
CIMEVHOro A03BU1NS, @ TAKOX AN

TUX, XTO JIIOBUTb CMOKINHI
CTpaTeriyHI Irpu 3 ecTeTUYHUM

0bOpPMAEHHAM | NPOAYMAHNUM
reliMrnsieem.

Ha cTin BUKNaja€eTbCs ANCK 3anacy
3 ycIMa AOCTYMHUMU AeTansiMu.
KoxxeH rpaBeLb OTPUMYE
MNaHLLET, CTapTOBI pecypcu Ta
Mo4aTKoBI KapTW. BUsHayaeTbcs
nepLUnii rpaBeLlb, MICAS YOro
MO>Ha PO3MoYMHaT NapTIto.




XIO reu

Y CBIVi XI4 rpaBeLb BUKOHYE OAHY 3 AINi: 6epe
AeTani 3 Anucka 3anacy, CTBOpPHoE abo
npoAoBXye cBoro Koatnsa um 6epe HOBI
KapTv npopouTs. MNocTynoBo rpasyy
$OpMYyIOTb CBOIX 3MIIB, 4OTPUMYOUYMCb YMOB
KapT, Wo6 oTpMMaTy NePEMOXXHI OUKN.
BaXxnMBO rpaMOTHO MOEAHYBATN CErMeHTU
Ta MJiaHyBaTV PO3BUTOK KOXHOT GIrypu.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

[pa 3aBepLUYETLCA, KOMW OAWH 13
rpaBLIB CTBOPHE TPETLOIO
KoaTtns abo Konm 3aKiHUyOTbCA
AOCTYNHI geTanl. Mcna yboro
NIAPaXOBYOTLCA OYKM 33
BUKOHAaHI NPOpOLTBa Ta IHLUI
ymoBW. Nepemarae rpaseLpb I3
HaMBINbLLOK KINbKICTH 0YOK
NpecTuXy.

NMopapgn gnsa rpu:

@ MnanyritTe cBoix KoaTniB 3a3aanerigp, Wob

He BTpayaTty NOTPIGHI KOMOIHALY.

@ He 6epiTb 3abarato KapT NpopouTB 6e3
MOX/IMBOCTI 1X BUKOHATW.

@ CniAKyiTe 3a AeTanssMmn Ha nosi, Wwob He Aatu
CynepHUKaMm 316paTt BUrIAHI KOMGIHAL.
Hamaralitecs 36anaHcysaTh LUBUAKICTb
CTBOPEHHSA 3MIIB | SIKICTb BUKOHaHWX YMOB.
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	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	У коробці ви знайдете: 150 частин Коатлів (голови, хвости та сегменти тіл), карти пророцтв і храмів, жетони жертвопринесень, планшети гравців, мішечки для деталей, диск запасу, жетон першого гравця, правила гри та додаткові промо-карти.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Коатль підходить для 1–4 гравців і стане чудовим вибором для сімейного дозвілля, а також для тих, хто любить спокійні стратегічні ігри з естетичним оформленням і продуманим геймплеєм.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	У свій хід гравець виконує одну з дій: бере деталі з диска запасу, створює або продовжує свого Коатля чи бере нові карти пророцтв. Поступово гравці формують своїх зміїв, дотримуючись умов карт, щоб отримати переможні очки. Важливо грамотно поєднувати сегменти та планувати розвиток кожної фігури.
	Гра завершується, коли один із гравців створює третього Коатля або коли закінчуються доступні деталі. Після цього підраховуються очки за виконані пророцтва та інші умови. Перемагає гравець із найбільшою кількістю очок престижу.



	Поради для гри:
	Плануйте своїх Коатлів заздалегідь, щоб не втрачати потрібні комбінації.
	Не беріть забагато карт пророцтв без можливості їх виконати.
	Слідкуйте за деталями на полі, щоб не дати суперникам зібрати вигідні комбінації. Намагайтеся збалансувати швидкість створення зміїв і якість виконаних умов.


