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1Q NMpodi (1Q Puzzler Pro) — ue
YHIBepcasibHa /IorlYyHa roso0BoIOMKa, ska
NoeAHYE oApa3y Kiibka ¢popmaTiB 3aBAaHb.
lpa NPOMOHYE K KNAaCU4HI ABOBUMIPHI
BUK/IVKK, TaK | npocTtopoBi 3D 3agaul, ge
NoTPIGHO 6yayBaT O6'EMHI KOHCTPYKLLIL.
Takuin nigxig pobuTb Npouec PI3HOMAHITHUM |
MOCTYNOBO YCKNaAHIOE 3aBAaHHA. OCHOBHa
MeTa — MpaBUIbHO PO3MICTUTY BCI GIrypu Ha

KOMMNEKTALIA:

Y kopobu) B/ 3HangeTe IrpoBe
nosne y BUrIa4l KOMNakTHoOI
Na1acTUKoBOI Kopoboukn, 12
PI3HOKO/IbOPOBUX PIryp,
6powuypy 31 120 3aBaaHHAMMN Ta
PILLEHHAMM, @ TaKOX NpaBuia
Py YKPaiHCbKOK MOBOIO.

Mol BIAMOBIAHO 0 YMOB 06pPaHOro 3aBfaHHs.
Y ABOBVMIPHOMY PeXVMI B/ 3arMOBHIOETE
NOLNHY, @ B TPUBUMIPHOMY — CTBOPHOETE
nipamigy 3 KINbKOX PIBHIB. KoXHe 3aBjaHHSA
Ma€ /iMLLe OfHe MpaBu/ibHEe PILLEHHS, LLO
AOJAAE TPl YITKOCTI Ta JIOTIYHOI 3aBEPLLUEHOCTI.

g KOro rrA: >
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[pa nigxoauTb AN Aiter B4 6 pokiB

| LOPOCAUX, AKI NOONATH NOTIYHI

3asadl. BoHa cTtaHe uygoBuM

TpeHaxepoMm A/ PO3BUTKY
MPOCTOPOBOro MUC/IEHHS, YBa>KHOCTI

Ta BMIHHA KOHLEHTpYBaTUCA.

Ob6epITb 3aBAaHHSA 3 6poLuypu Ta
PO3MICTITb CTapTOBI PIrypu
BIAMOBIAHO A0 cxeMu. BusHaure,
uun e bysae ABOBUMIPHE UL
TPUBUMIPHE 3aBAaHHS, |
NIArOTyriTe nose y BIAMOBIAHOMY
MOMIOXKEHHI.




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

[paBeLb NOCTYNOBO PO3MILLYE BCl GIrypn Ha 3aB/AaHHA BBaXAETbCA

noJl, HAMarat4ncb JOTPMMATUCS YMOB BYKOHaHWNM, Ko BCI GIrypu
3aB/laHHSA. Y ABOBVMIPHOMY PEXMMI PO3MILLEHI MPABUIBHO |
NOTPIOHO MOBHICTIO 3aNOBHUTW NAOLLNHY MOBHICTHO BIAMNOBIAAOTE YMOBAM
6e3 nporananH, a y TpUBUMIPHOMY — 13 6poLuypu. Lle o3Hauag, Lo
npaBubHO cknacTu 6araTtopiBHEBY roN0BO/IOMKa po3B'a3aHa.

KOHCTPYKLHO.

®Irypn MOXKHa obepTaTi Ta 3MIHIOBATH X
MNOMIOXEHHS, NIA6MPatoYN ONTUMaNbHE
PILLEHHS. Y CKNagHILLNX PIBHAX
AOBeeTLCA BPaxoByBaTW He nvLle
bopmy geTanen, a 1 ix B3aEMOAIO B
npocTopl.

NMopapgn gnsa rpu:

@ MounHaTe 3 NPOCTILLNX 3aBAaHb, LLO6
3PO3YMITU JIOTIKY PO3MILLEHHS dIryp.

@ Y 3D pexumi 3BepTaliTe yBary Ha OCHOBY
KOHCTPYKLIT, agxXe Bl Hel 3a1eXnTb ycA
nobyao.a.

@ B 3D-pexumMe obpalialite BHUMaHWe Ha
OCHOBY KOHCTPYKLMW, Be/lb OT Heé 3aBUCUT BCA
NOCTPOMKa.

@RE



	ХІД ГРИ
	Гравець поступово розміщує всі фігури на полі, намагаючись дотриматися умов завдання. У двовимірному режимі потрібно повністю заповнити площину без прогалин, а у тривимірному — правильно скласти багаторівневу конструкцію. Фігури можна обертати та змінювати їх положення, підбираючи оптимальне рішення. У складніших рівнях доведеться враховувати не лише форму деталей, а й їх взаємодію в просторі.
	Завдання вважається виконаним, коли всі фігури розміщені правильно і повністю відповідають умовам із брошури. Це означає, що головоломка розв’язана.


	Поради для гри:
	Починайте з простіших завдань, щоб зрозуміти логіку розміщення фігур.
	У 3D режимі звертайте увагу на основу конструкції, адже від неї залежить уся побудова.
	В 3D-режиме обращайте внимание на основу конструкции, ведь от неё зависит вся постройка.


