
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

IQ Профі (IQ Puzzler Pro) — це
універсальна логічна головоломка, яка
поєднує одразу кілька форматів завдань.
Гра пропонує як класичні двовимірні
виклики, так і просторові 3D задачі, де
потрібно будувати об’ємні конструкції.
Такий підхід робить процес різноманітним і
поступово ускладнює завдання. Основна
мета — правильно розмістити всі фігури на
полі відповідно до умов обраного завдання.
У двовимірному режимі ви заповнюєте
площину, а в тривимірному — створюєте
піраміду з кількох рівнів. Кожне завдання
має лише одне правильне рішення, що
додає грі чіткості та логічної завершеності.

У коробці ви знайдете ігрове
поле у вигляді компактної
пластикової коробочки, 12
різнокольорових фігур,
брошуру зі 120 завданнями та
рішеннями, а також правила
гри українською мовою.

Гра підходить для дітей від 6 років
і дорослих, які люблять логічні
задачі. Вона стане чудовим
тренажером для розвитку
просторового мислення, уважності
та вміння концентруватися.

Оберіть завдання з брошури та
розмістіть стартові фігури
відповідно до схеми. Визначте,
чи це буде двовимірне чи
тривимірне завдання, і
підготуйте поле у відповідному
положенні.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравець поступово розміщує всі фігури на
полі, намагаючись дотриматися умов
завдання. У двовимірному режимі
потрібно повністю заповнити площину
без прогалин, а у тривимірному —
правильно скласти багаторівневу
конструкцію.
Фігури можна обертати та змінювати їх
положення, підбираючи оптимальне
рішення. У складніших рівнях
доведеться враховувати не лише
форму деталей, а й їх взаємодію в
просторі.

Поради для гри:

Починайте з простіших завдань, щоб
зрозуміти логіку розміщення фігур.

Завдання вважається
виконаним, коли всі фігури
розміщені правильно і
повністю відповідають умовам
із брошури. Це означає, що
головоломка розв’язана.

У 3D режимі звертайте увагу на основу
конструкції, адже від неї залежить уся
побудова. 

В 3D-режиме обращайте внимание на
основу конструкции, ведь от неё зависит вся
постройка.
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