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ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Dixit 5: Daydreams — п’яте
доповнення до всесвітньо відомої
гри в асоціації. Художник Франк Діон
створив 84 нові карти, які поєднують
у собі атмосферу сновидінь і
фантазій. Ці ілюстрації занурюють
гравців у світ, де реальність
переплітається з уявою,
відкриваючи безліч нових асоціацій
і несподіваних інтерпретацій. Це не
самостійна гра, для використання
потрібен базовий набір Dixit або
Dixit Odyssey.

У коробці знаходиться 84
унікальні карти з
ілюстраціями Франка Діона,
а також правила гри. Кожна
карта є частиною цілісної
візуальної історії, що
робить гру ще більш
захопливою.

Це доповнення створене для тих, хто
вже полюбив Діксіт і прагне
урізноманітнити свої партії новими
образами. Воно підійде сім’ям,
компаніям друзів і творчим людям,
які цінують атмосферу фантазії,
мистецтва та непередбачуваних
асоціацій. Щоб розпочати, просто

додайте нові карти до
базової колоди або замініть
ними частину вже знайомих.
Виберіть потрібну кількість
карт для гравців і грайте за
звичними правилами.
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Поради для гри:

Використовуйте нові ілюстрації,
щоб створювати свіжі асоціації й
урізноманітнити гру.

Поєднуйте карти з різних
доповнень для ще більшої
непередбачуваності.

Спробуйте робити підказки різного
рівня складності, щоб підтримувати
баланс у грі.

ХІД ГРИ

Казкар обирає карту зі своєї
руки й вигадує до неї
асоціацію, яку озвучує. Інші
гравці підбирають серед
своїх карт ту, яка найбільше
відповідає підказці. Всі
карти перемішуються і
викладаються, після чого
учасники намагаються
відгадати карту казкаря.

Очки отримують ті, хто
правильно вгадав карту
казкаря, а також сам казкар,
якщо його підказка
виявилася ні занадто
очевидною, ні занадто
складною. Автори карт, які
збили суперників з
пантелику, також отримують
бонусні очки.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

04 Не бійтеся експериментувати з
темами та стилем асоціацій, щоб
кожна партія була унікальною.


