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ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Відьмак. Шлях призначення –
Делюкс» – це карткова стратегія за
мотивами всесвіту Анджея
Сапковського, де гравці стають
легендарними героями й
переписують ключові історії. Вони
приймають доленосні рішення,
збирають карти, використовують
унікальні здібності персонажів і
змагаються за перемогу,
здобуваючи переможні очки та
досвід. Делюкс-видання робить
занурення ще глибшим завдяки
якісним компонентам і мініатюрам.

У коробці є ігрове поле, п’ять
пластикових фігурок героїв, п’ять
фігурок для підрахунку очок,
п’ять планшетів персонажів,
п’ять картонних фігурок героїв,
п’ять планшетів Автоми, 169 карт
дій, 69 карт історій, 30
дерев’яних маркерів та 227
жетонів. Усі компоненти зручно
організовані для швидкої
підготовки.

Гра розрахована на одного до
п’яти учасників, рекомендований
вік – від 12 років. Вона буде цікава
фанатам Відьмака, поціновувачам
карткових ігор зі стратегією та
сюжетом, а також тим, хто хоче
відчути інтригу й вагомість
власних рішень. Обирається історія, яку гравці

розігруватимуть. На стіл
викладається ігрове поле,
колода карт історії та відповідні
жетони. Кожен учасник бере
персонажа зі всіма його
компонентами: фігурку,
планшет, жетони й початкові
карти. Колоди карт дій
перемішуються, роздаються
стартові руки, а порядок ходів
визначається за ініціативою на
планшетах або домовленістю.
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Поради для гри:

Плануйте карти заздалегідь, щоб
отримати максимальну користь
від символів.

Слідкуйте за жетонами долі на полі,
адже саме вони визначають
розвиток історії.

Застосовуйте особливі здібності
персонажів у ключові моменти для
зміни ходу гри.

ХІД ГРИ

Розділ складається з трьох ходів. У
свій хід гравець добирає дві карти з
ігрового поля у порядку ініціативи,
після чого вибирає дві карти зі
своєї руки та викладає їх. Усі
відкривають карти одночасно та
додають їх до свого ряду. Потім
підраховуються символи на
викладених картах і жетонах, і
гравець ставить жетон долі на
карту розділу з тим символом, який
має перевагу. Так триває до
завершення трьох ходів.

Після завершення розділу
визначається головний символ –
той, що отримав найбільше
жетонів долі. За нього гравці
отримують переможні очки.
Другорядні символи приносять
очки досвіду, що дозволяє
відкривати нові вміння на
планшеті героя. Після
фінального розділу
підраховується загальна
кількість переможних очок і
оголошується переможець, а
історія отримує одну з можливих
кінцівок.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

04 Знайомтесь із сюжетними картами,
щоб прогнозувати наслідки й
вигравати стратегічно.


