«Yepen» — Le NCUXooryHa
HacTINbHa rpa Npo 6ned, pmsnK I
YMTaAHHSA CYyNnepHUKIB. Y HIN HEMaE
CKN1aAHOro NONS Y JOBrX NpPaBul, ane
€ NOCTIHA Hanpyra, agXe KOXeH XiJ,
MOXe MPUBECTU AK O NepemMoruy, Tak |
A0 MOopasKu.

g KOro rrA: >

pa po3paxoBaHa Ha 3-6
rpasuiB. BoHa niginge ans
KOMMaHIN, AKI N06nATb
NCMXONOTIYHI ITpK, 6ned, azapT |
LUBWMAKI MAPTIT 3 BUCOKOHKO
B3aEMOZIED MK YHaCHUKAMW.

KOMMNEKTALIA:

Y KopobLy 6 KOMMJ/IEKTIB
rpasuig (Mo 4 xeToHu: 3

KBITKM I 1 yepen), 6 MiaHWeTIB

rpaBLIB, ANCK OCTaHHBLOIO
LWaHCy Ta NpaBuna rpu.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

Ko>keH rpaseLb OTpUMYE
NAaHLLET | HABIP 13 YOTUPBLOX
XETOHIB. O4MH 13 XXeTOHIB —
yepen, pewTa TP — KBITKW.
paBLI TPMMaOTL CBOI XXETOHU
B TAEMHMLI N BUKNAAAKOTb IX Ha
NAaHLWeT 06/INYYAM BHUS.



XIa ren KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

'paBLy Mo Yep3l 4ojakoTh N0 O4HOMY [pa TpuBaE A0 ABOX BUTPaAHMX
XKeTOHY Ha CBIV CTOC, He NOKa3yruu Noro payHAIB O4HVM rpaBLemM abo Ao
IHWKMM. TICna LbOoro XToChb Oro/ioLLye MOMEHTY, KOJIN 3a/IMLLIAETHLCA
CTaBKYy — CKIJIbKW XXE€TOHIB BIH FOTOBUI NiLIe OAVH y4acHuK. MNepemarae
BIAKPUTN, HE HAaTpanuBLUW Ha Yepern. TOiA, XTO HaKpaLLie NMOEAHYE

pusuk, 6ned | xonogHMIN
PO3pPaxyHOK.

IHLI MOXYTb MIABULLATI CTaBKYy abo
BUIATW 3 TOpPrIB. MepemoxeLb CTaBKK
MOYNHAE BIAKPUBATU XETOHMU,
MOYMHAKUK 31 CBOrO CTOCY. AKLLO Yeper
He BIAKPUTO — BIH BUIPaE payHA. AKLo
yepen 3'ABNAETbCA — rpaBeLb 3a3HaE
nopasku. [~ 22" SNOKETE NEPEBEPHUTH;

NMopapgn gnsa rpu:

@ He aeMOHCTpyiTe eMouii nig yac
CTAaBOK — Lie FTO/IOBHUIA IHCTPYMEHT

6nedy.

@ CnocTepiranTe 3a cyrnepHMKaMm, agxe ixHs
NoBe/IHKA YacTo BaX/MBILLIA 33 KapTW.

@ IHOZI KpaLLe MponyCcTUTL payHA, HIXX
pU3KnKyBaTy 6e3 BNeBHEHOCTI Y CBOIl
rnosunuli.
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	ДЛЯ КОГО ГРА:
	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі додають по одному жетону на свій стос, не показуючи його іншим. Після цього хтось оголошує ставку — скільки жетонів він готовий відкрити, не натрапивши на череп. Інші можуть підвищити ставку або вийти з торгів. Переможець ставки починає відкривати жетони, починаючи зі свого стосу. Якщо череп не відкрито — він виграє раунд. Якщо череп з’являється — гравець зазнає поразки.
	Гра триває до двох виграних раундів одним гравцем або до моменту, коли залишається лише один учасник. Перемагає той, хто найкраще поєднує ризик, блеф і холодний розрахунок.



	Поради для гри:
	Не демонструйте емоцій під час ставок — це головний інструмент блефу.
	Спостерігайте за суперниками, адже їхня поведінка часто важливіша за карти.
	Іноді краще пропустити раунд, ніж ризикувати без впевненості у своїй позиції.


