
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«7 Чудес: Дуель» — це стратегічна
настільна гра для двох гравців, у якій
кожен розвиває власну цивілізацію
протягом трьох епох. Вам доведеться
будувати споруди, видобувати
ресурси, вкладати сили в науку,
економіку та військо, а також зводити
величні Чудеса світу. Гра поєднує
тактичні рішення, продумане
планування та постійне суперництво
за найкращі можливості.

У коробці знаходяться ігрове
поле, карти епох, карти чудес,
жетони прогресу, монети,
військові жетони, маркер
конфлікту, блокнот для
підрахунку очок і правила
гри.

«7 Чудес: Дуель» створена
спеціально для двох гравців і
чудово підійде тим, хто любить
стратегічні дуелі, розвиток
цивілізацій та ігри з кількома
шляхами до перемоги.

Гравці розкладають поле,
формують структуру карт
першої епохи та отримують
стартові ресурси. Після цього
обираються чудеса, які
можуть дати особливі
переваги протягом партії.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець бере одну з
доступних карт зі структури епохи.
Карти дозволяють отримувати ресурси,
будувати споруди, посилювати військо,
розвивати науку або заробляти
монети. Частина карт відкрита, а
частина прихована, тому кожен вибір
впливає не лише на вашу стратегію, а
й на можливості суперника. Після
завершення першої та другої епохи
формується нова структура карт, а
напруга між цивілізаціями лише
зростає.

Поради для гри:

Слідкуйте не лише за власною
стратегією, а й за тим, які карти
можуть дістатися супернику.

Перемогти можна трьома
способами. Гравець здобуває
миттєву перемогу, якщо досягає
військового домінування або
збирає достатньо наукових
символів. Якщо цього не
сталося до кінця третьої епохи,
переможець визначається за
кількістю переможних очок.

Не ігноруйте військовий і науковий
напрямки, навіть якщо робите ставку
на очки.

Чудеса світу можуть кардинально
змінити хід партії, тому використовуйте
їх у потрібний момент.
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