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«7 Yypec: filyenb» — ue cTpaTerivyHa
HaCTIIbHa rpa ANs ABOX rPaBLB, Y AKI
KOXeH PO3BMBAE BAACHY LMBIII3aL,0
NPOTAroM TPbOX ernox. Bam gosegeTbcs
6yayBaTu criopyav, BnaobyesaTu
pecypcu, BKNajatTn CUAU B Hayky,
€KOHOMIKY Ta BINCbKO, @ TakOX 3BOAUTH
BeNnYHI Yyaeca cBITy. [pa NOEAHYE
TaKTUYHI pILLEHHSA, NPOAyMaHe
naaHyBaHHS Ta NOCTIHE CyNnepHULTBO
3a HavKpaLll MOX/NBOCTI.

ang Koro reA: i

Yyaec: [lyenb» cTBOpeHa

crneulanbHoO AN A4BOX FPaBLB |
4YyZ0BO NIAgIAAe TUM, XTO NTHO6UTb
CcTpaTeriyHI gyenl, po3BUTOK
LMBIIBALIA Ta ITPU 3 KIIbKOMA
AXaMu A0 rnepemoru.

LN

KOMMNEKTALIA:

Y kopobul 3HaxoAaTbCs IrpoBe
none, KAPTW €rox, KapTn yygec,
XXETOHW nporpecy, MOHeTH,
BINCbKOBI XXETOHW, MapKep
KOHOMIKTY, 6IOKHOT ANS
nigpaxyHKy 04Ok | NpaBuna
rpwu.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

[paBLI po3kiajaoTb rnone,
bopMyLoTb CTPYKTYPY KapT
nepLuoi enoxu Ta OTPUMYHOTh
CTapToBI pecypcwu. MNicas uporo
06MparoThCa yygeca, Akl
MOXYTb AaTh 0CO6/nBI
nepesarv NpoTArom napTii.



XIO rPu KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

Y cBIN X14 rpaBeLb 6epe OAHY 3 [NepemMortT MoXxHa TpboMa
AOCTYMHWX KapT 31 CTPYKTYPW €noxXu. cnocobamu. 'paBeLb 3400yBa€e
KapTv 403BONSAOTL OTPUMYBATU pecypcuy, MUTTEBY NepemMory, AKLO0 A0CArae
6yayBaTV CNOPYAW, MOCUIOBATK BICHKO, BINCbKOBOIO AOMIHYBaHHS abo
PO3BMBaTK HayKy abo 3apo6naTu 361pae AOCTaTHLO HAYKOBMX
MOHeTW. YacT1Ha KapT BIAKPUTA, a EAHIEOUE, P S EED
YaCTUHA NPUXOBaHa, TOMY KOXeH BUBIP SUELTIOER 1O nlif Tpieriel Eiendd),

nepemMoXeub BU3HAYAETbCA 3a
KIJTbKICTHO MEPEMOXXHUX OYOK.

BMN/IMBAE He NViLLle Ha Bally CTpaTeriio, a
I HA MOXJIMBOCTI cyrnepHuKa. Mens
3aBepLUEeHHSA MepLuoi Ta ApYroi ernoxu
$OpPMYETLCHA HOBA CTPYKTYypa KapT, a
Hanpyra MK Umsiii3ayisMm nmiie
3pOCTaE.

NMopaau gnsa rpu:

@ Cniakylite He NMLLe 3@ BNACHOM
CTpaTerIeto, a 1 3a TUM, AKI KapTW
MOXYTb AICTAaTUCS CyNepHUKY.

@ He iIrHopy/iTe BINCbKOBUI | HAYKOBUIA
HaNPSAMKUW, HAaBITb SKLLO pobuTe CTaBKy
Ha OUKM.

@ Uyseca CBITY MOXYTb KapAWHaNbHO
3MIHUTU XI4, NapTIi, TOMY BUKOPUCTOBYIiTE

iX Y NOTPIGHNIA MOMEHT.
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	ХІД ГРИ
	У свій хід гравець бере одну з доступних карт зі структури епохи. Карти дозволяють отримувати ресурси, будувати споруди, посилювати військо, розвивати науку або заробляти монети. Частина карт відкрита, а частина прихована, тому кожен вибір впливає не лише на вашу стратегію, а й на можливості суперника. Після завершення першої та другої епохи формується нова структура карт, а напруга між цивілізаціями лише зростає.
	Перемогти можна трьома способами. Гравець здобуває миттєву перемогу, якщо досягає військового домінування або збирає достатньо наукових символів. Якщо цього не сталося до кінця третьої епохи, переможець визначається за кількістю переможних очок.



	Поради для гри:
	Слідкуйте не лише за власною стратегією, а й за тим, які карти можуть дістатися супернику.
	Не ігноруйте військовий і науковий напрямки, навіть якщо робите ставку на очки.
	Чудеса світу можуть кардинально змінити хід партії, тому використовуйте їх у потрібний момент.


