
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Паскудні карти» — це карткова party-гра з
максимально провокативним гумором,
сарказмом і повною свободою фантазії. Вона
створена як українська адаптація культової
Cards Against Humanity і працює за тим самим
принципом: абсурд, несподівані поєднання та
сміх, який народжується з контрасту фраз.
Гра побудована на простій, але дуже
ефективній ідеї. Один гравець зачитує чорну
карту з фразою та пропуском, а всі інші
намагаються доповнити її білими картами так,
щоб результат був максимально смішним,
дивним або неочікуваним. Часто правильність
тут не має значення — перемагає той, чия
відповідь викликає найсильнішу реакцію за
столом.

У коробці ви знайдете 602
карти, поділені на чорні та білі,
а також правила гри
українською мовою. Усі інші
елементи гри створюються
виключно уявою та почуттям
гумору гравців.

Гра призначена виключно для
дорослої аудиторії 18+. Вона
найкраще підходить для компаній
друзів, які добре знають одне
одного, не бояться гострих жартів
і сприймають гумор без образ.
«Паскудні карти» ідеальні для
вечірок, неформальних зустрічей і
ситуацій, де головна мета —
розрядити атмосферу та
посміятися від душі.

Чорні та білі карти
перетасовуються й
розміщуються окремими
колодами. Кожен гравець
отримує на руку певну кількість
білих карт. Один із гравців стає
ведучим раунду й бере чорну
карту — після цього гра одразу
починається.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Ведучий зачитує текст із чорної карти.
Інші гравці обирають зі своєї руки білу
карту, яка, на їхню думку, найкраще або
найсмішніше доповнює фразу, і
передають її ведучому в закриту. Якщо на
чорній карті два пропуски, потрібно
зіграти дві білі карти.
Ведучий зачитує всі варіанти відповідей
уголос і обирає той, який вважає
найвлучнішим. Автор обраної карти
отримує очко, після чого роль ведучого
переходить до наступного гравця.

Поради для гри:

Не намагайтеся грати «правильно» — чим
абсурдніша відповідь, тим кращий результат.

Гра не має чітко зафіксованого
фіналу. Партія завершується
тоді, коли гравці домовляться
зупинитися. Перемагає той, хто
за час гри зібрав найбільше
очок, але зазвичай результат не
має великого значення —
головне тут емоції та
атмосфера.

Обирайте відповіді, орієнтуючись не лише
на текст, а й на реакцію конкретної
компанії. Якщо граєте вперше, дайте собі
кілька раундів, щоб увійти в ритм і
зрозуміти стиль гумору за столом. І головне
— пам’ятайте, що це гра для сміху, а не для
суперечок.


