
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Шериф Ноттінгему (2-ге видання)»
— це соціальна настільна гра з
елементами блефу, переговорів і
психологічної взаємодії. Гравці стають
торговцями, які намагаються
потрапити на місцевий ринок,
ухиляючись від суворої уваги шерифа.
Водночас роль шерифа переходить від
гравця до гравця, створюючи
динамічну зміну ролей і постійний
баланс між довірою та ризиком.
Справжній прибуток у грі ховається в
контрабанді, тоді як легальні товари
приносять невеликі, але безпечні
бонуси.

У коробці містяться понад 200
карток товарів, жетони монет,
картки для розширень
«Королівські товари» та
«Чорний ринок», мішечки для
гри, фішки шерифа та
заступників, а також правила
українською мовою. Всі
компоненти забезпечують
багатогранний ігровий процес
із можливістю додавання
шостого гравця та розширених
ролей.

Гра призначена для компаній
від 3 до 6 осіб і найкраще
підходить любителям
соціальних ігор, де важливі
блеф, переконання, стратегія і
вміння читати суперників. Вона
сподобається тим, хто цінує
інтерактивний і динамічний
ігровий процес і хоче весело
провести час у компанії друзів.

Перед початком партії
оберіть початкового шерифа і
роздайте кожному гравцеві
стартові картки товарів та
жетони. Підготуйте мішечки
для товарів, фішки шерифа та
заступників, а також
розкладіть карти розширень,
якщо вони використовуються.
Кожен гравець отримує місце
на ринку для продажу своїх
товарів.
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Партія проходить у раундах, де
гравці по черзі кладуть товари в
мішечок і оголошують лише
кількість та один вид продукції.
Шериф вирішує довіряти чи
перевіряти мішок. Якщо торговця
спіймали на брехні, він отримує
штраф, а якщо перевірка шерифа
була помилковою — штраф
отримує сам шериф. Роль шерифа
змінюється, що забезпечує
динаміку і непередбачуваність, а
додаткові модулі додають нові
стратегії та варіанти взаємодії.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поради для гри:

У «Шерифі Ноттінгему» важливо
балансувати між блефом і довірою,
обережно планувати ризиковану
контрабанду та читати поведінку
суперників.

Гра завершується після
визначеної кількості раундів
або коли всі картки товарів
зіграні. Перемагає гравець,
який накопичив найбільшу
кількість монет через продаж
легальних товарів та успішну
контрабанду.

Використання розширень і
стратегічне чергування ролей
шерифа дозволяє отримати
максимальну вигоду і забезпечує
гострі, непередбачувані моменти
під час гри.


