
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Го» — це класична стратегічна
гра, яка народилася в Китаї понад
дві тисячі років тому і досі захоплює
гравців по всьому світу. У грі два
учасники змагаються за контроль
над територією, виставляючи чорні
та білі фішки на перетини ліній
ігрового поля. Правила прості, але
стратегічна глибина практично
безмежна. Кожен хід впливає на
розвиток партії, створюючи
блокади, пастки та живі форми. Гра
розвиває логіку, стратегічне
мислення та передбачливість.

У коробці знаходяться
велике ігрове поле
формату 19×19 перетинів,
два повні комплекти
фішок — білі та чорні
камені, по 196 штук кожен,
а також правила гри
українською мовою.
Компоненти
відзначаються класичним
оформленням і високою
якістю.

Гра призначена для двох
гравців. Вона чудово підійде
для новачків, які тільки
знайомляться з класичною
стратегічною настільною
грою, а також для
досвідчених гравців, що
хочуть вдосконалювати свою
майстерність і
насолоджуватися глибиною
партій.

Розкладіть ігрове поле на
рівну поверхню. Розділіть
камені на два комплекти —
чорні та білі, кожен гравець
обирає свій колір. Визначте,
хто починає гру.
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ХІД ГРИ

Гравці по черзі розміщують свої
камені на перетинах ліній поля,
намагаючись захопити територію
та оточити камені суперника.
Використовуйте блокади й
стратегічні ходи, щоб обмежити
свободу пересування опонента. Гра
триває до завершення партії, коли
жоден з гравців не може зробити
хід без втрати переваги.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Поради для гри:
Плануйте ходи наперед і уважно
спостерігайте за діями суперника.

Після завершення
розташування каменів
підраховуються території та
захоплені камені. Перемагає
той гравець, який контролює
більшу площу на полі та має
стратегічну перевагу.

Використовуйте комбінації для
оточення його каменів, але не
забувайте захищати власну
територію. 

«Го» — гра терпіння, передбачення і
глибокого стратегічного мислення.


