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KOMMNEKTALIA:

Y kopobul MicTuTbeca noHag 300
KOMMOHEHTIB: KapTu NpeaMeTIB,

MaeTkun 6o)xeBINNA. [ipyra peaakuis
— Lie KkoonepaTyBHa NMPUrogHULbLKa rpa

y BCeCBITI JlaBkpa¢Ta, Ae rpasLyi CTaHIB, NMOPaHeHb | 3aK/INTh,
e YKETOHM A0Ka3IB | AOC/IAKEHHS],
napaHopMasibHVIX SIBULLL Y MICTI ApKrem. AANTKM Manu, MIHIaTIOpY

7/
ATMocdepa xaxy, 3arafok | MocTINHOI AOCNIAHUKIB | MOHCTPIB, Ky6uKN,
He6e3MeKn NOEAHYETLCS 3 TNGOKUM enemeHTU nokawyii (asep,
CHOXKETOM, Y IKOMY KOXHE PILLEHHSI MaE 6apukaaw) Ta Nnpasmna rpu.
HaCIAKN.

g KOro rrA: ,

lpa po3paxoBaHa Ha 1-5 rpasuiB
| MAIAAe ANa TUX, XTO 6UTb
CHOXXETHI KOOMepaTUBHI ITpU,

AETEKTUBHI ICTOPIi Ta aTMoCchepy NIArOTOBKA [0 IPU:
MICTUYHOrO Xaxy. MaxoanTh K

ANS KOMMaHIi, Tak | A5 CoNno-

NMPOXOAXKEHHA.

[paBLI 06VPatOTb NEPCOHAXIB |
BCTAHOBJIOKOTb 3aCTOCYHOK,
AKNW Kepye rpoto. Jani
06Mpa€eTbCs CLUeHapIn, Nicns
YOro 3aCTOCYHOK popMye
no4YaTKOBY Mary, pO3CTaB/sE
e/leMeHTV Ta 3aa€ CTapToBI
YMOBW.




XIO rPu KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

pa npoxoanTb y dasax JAOCAISHUKIB | [pa 3aBepLUYETLCA BUKOHAHHAM

MITY. YYaCHMKM NepeMILLyoTbCS abo npoBasoM cueHapito. MpasL|

NOKaLIAMIN, AOCAIAXKYOTb 06'ekTH, nepemMararTb, AKLWO BUKOHYOTb

B3aEMOZIIOTh I3 MpeaMeTamMu, OCHOBHY Lji/1b MICIl. Y pasi

PO3B'A3yI0TL FON0BONOMKM Ta 6OPHTLCS HeBAaul abo 3arvben

3 MOHCTpPamu. Yci noali, BOporu Ta nepcoHaxiB nepemory 3400yBae
rpa.

CHOXKETHI MOBOPOTU KOHTPOJIHOE
3aCTOCYHOK, AKWNW pearye Ha Ali rpasL|B.

NMopapgn gnsa rpu:

@ [AIATe KOMaHAHO 1 06roBopoOTE KOXEH
KPOK, Lie KpUTUYHO ANS YCrIXy.

@ He IrHopyinTe fOCNIAKEHHS NOoKauIv, TaM
YaCTO NPUXOBAHI KAOYOBI NIAKA3KMW.

@ Cniakyrite 3@ NCUXIYHMM CTAHOM
MepCOHAXIB, BIH HE MeHLL BaX/IMBUI 3a
3/10pOB's.
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	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	ДЛЯ КОГО ГРА:
	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Гра проходить у фазах дослідників і міту. Учасники переміщуються локаціями, досліджують об’єкти, взаємодіють із предметами, розв’язують головоломки та борються з монстрами. Усі події, вороги та сюжетні повороти контролює застосунок, який реагує на дії гравців.
	Гра завершується виконанням або провалом сценарію. Гравці перемагають, якщо виконують основну ціль місії. У разі невдачі або загибелі персонажів перемогу здобуває гра.



	Поради для гри:
	Дійте командно й обговорюйте кожен крок, це критично для успіху.
	Не ігноруйте дослідження локацій, там часто приховані ключові підказки.
	Слідкуйте за психічним станом персонажів, він не менш важливий за здоров’я.


