
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«МікроМакро: Вбивче місто» —
це кооперативна детективна
настільна гра, у якій гравці стають
слідчими у великому
кримінальному місті. Злочини тут
відбуваються постійно, а головним
інструментом розслідування стає не
кубик чи карти дій, а уважність і
логічне мислення. У центрі гри —
величезна чорно-біла мапа міста,
де кожна вулиця, будівля й
персонаж можуть бути частиною
злочинної історії.

У коробці знаходиться велика
карта міста розміром 75 × 110
см, 120 карт справ, 16 конвертів
із детективними завданнями,
лупа для пошуку дрібних
деталей та правила гри
українською мовою.

Гра підходить для 1–4 гравців
віком від 10 років. Вона добре
працює як для сімейного
дозвілля, так і для компаній, що
люблять логічні загадки,
спільне обговорення та
неспішне занурення в історію.
Також чудово підходить для
сольного проходження.

Гравці розкладають карту
міста на столі, обирають
справу та відкривають
відповідний конверт із
картками. Один із гравців
може взяти на себе роль
ведучого слідчого, який
зачитує запитання та
координує хід розслідування.
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ХІД ГРИ

Під час гри команда уважно
досліджує карту, знаходить
персонажів, відстежує їхні
переміщення в різний час і
поступово відновлює ланцюг подій.
Кожна справа складається з
послідовних запитань, які ведуть
гравців від першої підказки до
повного розкриття злочину.
Відповіді ґрунтуються виключно на
спостереженні та логіці, без
випадковості.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поради для гри:

Не поспішайте з відповідями й
уважно розглядайте дрібні деталі
на карті — саме вони часто є
ключем до розгадки. 

Справа вважається
розкритою, коли гравці
правильно відповіли на всі
запитання та повністю
відновили хронологію подій.
Після цього можна одразу
переходити до наступної
справи з новою історією та
рівнем складності.

Обговорюйте свої здогадки всією
командою та намагайтеся
відстежувати персонажів у різний
час, адже місто живе й постійно
змінюється.


