
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Анкх: Боги Єгипту — це стратегічна
настільна гра, у якій гравці беруть на себе
ролі давньоєгипетських богів і змагаються
за відданість людей. У світі, де віра
слабшає, лише один бог зможе зберегти
свою силу та стати єдиним правителем
Єгипту.
Гра поєднує контроль територій, тактичні
битви та управління ресурсами. Кожен
гравець використовує унікальні здібності
свого божества, викликає міфічних істот,
будує пам’ятники та впливає на події, що
відбуваються на полі. Особливою рисою є
механіка злиття богів, яка змінює баланс
сил і додає несподіваних стратегічних
рішень.

У коробці ви знайдете ігрове
поле, жетони, пластикові
мініатюри, карти битви, карти
вартових, планшети богів,
планшети злуки, картки
пам’яток, жетони Анкхів,
підставки для фішок, планшети
гри, книгу сценаріїв і правила
гри.

Гра розрахована на 2–5 гравців і
підійде для шанувальників
глибоких стратегій, контролю
територій та епічних протистоянь.
Вона буде цікава як досвідченим
гравцям, так і тим, хто хоче
спробувати більш комплексні
настільні ігри.

Гравці обирають богів,
отримують відповідні планшети
та компоненти. Ігрове поле
розкладається, розміщуються
стартові фігури та жетони, після
чого визначається порядок
ходів.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У свій хід гравець виконує дії,
просуваючись по треку дій. Серед
основних можливостей є переміщення
військ, виклик нових фігур, отримання
послідовників і розблокування нових
здібностей.
Поступово гравці вступають у битви за
контроль над регіонами. Результати боїв
визначаються не лише силою, а й
грамотним використанням карт і
здібностей. Події на полі впливають на
розвиток гри, змушуючи адаптувати
стратегію.

Поради для гри:

Плануйте свої дії наперед і враховуйте
порядок їх виконання.

Гра завершується, коли один із
гравців досягає вершини треку
відданості. Саме цей бог стає
переможцем і єдиним правителем
Єгипту.

Контролюйте ключові регіони, що дають
переваги.

Використовуйте здібності бога максимально
ефективно.
Не ігноруйте можливість злиття, вона може
змінити хід гри.
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