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Kackaaia — ue cnokiiHa cTpaTterivyHa
rpa Npo CTBOPEHHS rapMOHIVHOI
eKocucTemMun ANKOI MPUPOAU MIBHIYHO-
3axigHoi AMepukun. F'pasul opmytoTb
B/IACHI NaHAWwadTn 3 TalniB |
3acensroTb iX TBapUHaMu,
HamMararuuncb JOCArTN 6anaHcy MIX
NPUPOAHNMK 30HAMUN Ta NOBEAIHKOIO
BMAIB. Lle rpa npo naaHyBaHHS, NpPOCTIP
| IPUPOAHY JIOTIKY PO3BUTKY €KOCUCTEM.
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Kackaais miaxoantb ana 1-4
rpasuiB Bi4 10 pokiB. BoHa 6yae
LiKaBa CIM'AM, Napam | rpaBLsM,
SKI NO6AATb CAOKIVHI IOTIYHI
cTpaTerii 6e3 NpsiMoro KOHQNIKTY.
[lobpe nigiige TMM, XTO LIHYE
ecTeTuKy Ta npogymMmaHe
NAaHyBaHHS.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobui 85 Tannis apeanis,
100 xeToHIB TBapuH, 20
XKETOHIB LWUNLWOK, 15 KapTokK
uinen, 5 ctaptoBumx Tanmnie,
MILLEYOK ANsa Tannis, 6/IOKHOT
ANSA MIAPAaXyHKY 040K, NpaBwaa
rpyv Ta 5 NPOMOKaPTOK LiINEewN.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

Ko>xxeH rpaBeLb OTpUMYyE
cTapToBUW Tamn. Tannum
apearniB | XXETOHW TBapWH
BUKIAAA0TLCA AOCTYMHUMM
cTonkamu. BigkpveatoTbca
nepLul KOM6IHaUIT Ans BU6opy,
a KapTu uinein BU3HayalTb
YMOBMU MIAPaxXyHKY OYOK Yy LI
naprii.



XIO rPu KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

Y cBIN X1 rpaBeLb 06MpPaE OAHY 3 MapTisa 3aBepLUYETLCA, KON BCI
AOCTYNHUX Nap: Tan apeany Ta XeToH Tannu posirpaHi. pasLy
TBapUHW. [TOTIM PO3MILLYE X Y CBOIN NIAPaxoByKOTb O4KN 38 TBAPUH,
eKocuncTeMl, A0TPUMYHOUNCb NpaBun 30HM Ta A0AATKOBI Ll
CYMICHOCTI. OUKM HAPaxoBYHTHLCS 3a [epemarae Toii, XTO CTBOPUB

HalriepekTMBHILWY Ta
36a1aHCOBaHy eKOCUCTEMY.

BMKOHAHHS YMOB TBapWH I 3a
dOpMyBaHHS BENNKMX MPUPOAHMX 30H
OZAHOrO TUMy.

NMopapgn gnsa rpu:

@ 3BepTaniTe yBary He nvLle Ha TBapWH, a
N Ha ManByTHI MOX/IMBOCTI
PO3LUMPEHHST 30H.

@ Benuvki 6e3nepepBHI NaHALLAPTN YacTo
AAt0Tb 6lIbLUEe 040K, HDK 3JA€ETbCA Ha
cTapTl.

@ [HoAI KpaLle BIAMOBUTUCH BIA I4€a/IbHOMO
Talna 3apas, wob He 31NcyBaTn
AOBroCTPOKOBY CTpaTerito.
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	ХІД ГРИ
	У свій хід гравець обирає одну з доступних пар: тайл ареалу та жетон тварини. Потім розміщує їх у своїй екосистемі, дотримуючись правил сумісності. Очки нараховуються за виконання умов тварин і за формування великих природних зон одного типу.
	Партія завершується, коли всі тайли розіграні. Гравці підраховують очки за тварин, зони та додаткові цілі. Перемагає той, хто створив найефективнішу та збалансовану екосистему.



	Поради для гри:
	Звертайте увагу не лише на тварин, а й на майбутні можливості розширення зон.
	Великі безперервні ландшафти часто дають більше очок, ніж здається на старті.
	Іноді краще відмовитись від ідеального тайла зараз, щоб не зіпсувати довгострокову стратегію.


