
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Вогнетвір (Flamecraft) — це сімейна
настільна гра, де учасники стають
магами-фахівцями з драконів. На відміну
від класичних вогнедишних монстрів, тут
дракони маленькі й милі, вони
допомагають у крамницях міста та
створюють кулінарні шедеври. Механіка
поєднує «worker placement» із власними
нюансами: гравці переміщуються між
лавками, покращують їх та розміщують
дракончиків, ефективно використовуючи
їх здібності. Яскраві ілюстрації,
деталізовані дракони та оживлені вулиці
міста створюють захопливу атмосферу
для всієї сім’ї.

У коробці знаходяться 6 фішок
гравців, 6 маркерів репутації,
килимок міста, 8 пам’яток, 36 карт
майстерних драконів плюс 6
стартових, 36 карт модних
драконів, 28 карт крамниць та 6
стартових крамниць, 36 карт чарів
у двох колодах, 7 карт супутників і
210 жетонів товарів із запасними,
а також 24 жетони монет. Кожен
компонент розроблено для
комфортного й яскравого ігрового
процесу.

Гра розрахована на 2–6 гравців
віком від 10 років. Вона підходить
для сімейного відпочинку, дружніх
вечірок або легких стратегічних
ігор, де важлива взаємодія та
планування ходів.

Кожен гравець отримує фішку
свого кольору, маркер репутації
та стартового дракончика. На
центрі розкладається килимок
міста, пам’ятки й стартові
крамниці. Кожна колода карт
добре перемішується, а стартові
дракони та крамниці
розміщуються на відповідних
місцях. Гравці обирають
порядок ходів, після чого можна
починати партію.
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Поради для гри:

Слідкуйте за здібностями
дракончиків і розташовуйте їх у
крамницях, де вони принесуть
найбільше користі.
Поєднуйте модних і
майстерних драконів, щоб
отримати додаткові очки
репутації.

Плануйте хід наперед, оцінюючи
можливості суперників, і намагайтеся
захоплювати вигідні магазини до
їхнього ходу.

ХІД ГРИ

У свій хід гравець може виконати
одну з двох дій: зачарувати
магазин, заплативши необхідні
ресурси та скориставшись
здібностями дракончиків, або
зібрати товари з магазину разом із
фішками драконів. Після цього
можна розмістити нового дракона
та використати його дію. Гравці
прагнуть підвищити репутацію
серед мешканців містечка,
виконуючи дії максимально
ефективно та обираючи правильне
розташування драконів.

Партія завершується, коли
місто повністю розвинуто
або закінчуються доступні
крамниці й дракони.
Перемагає гравець, який
піднявся найвище по треку
репутації та отримав титул
Хранителя вогню.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:


