
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Steps. Starter — це настільна гра на
спритність і тактичне мислення, у якій
результат залежить не від випадку, а від
точності кидка та правильного
розрахунку. Гравці по черзі кидають
дерев’яні плитки — степси — на ігрову
поверхню, намагаючись вибити плитки
суперників або вигідно розмістити власні.
Кожен хід змушує обирати між
ризикованою атакою та обережною грою,
адже невдалий кидок може повернути
плитку назад до руки. Гра створює живу,
динамічну атмосферу змагання, у якій
важливі концентрація, контроль сили й
просторове мислення.

У коробці містяться дерев’яні
плитки Steps стартового
набору та правила гри. Усі
компоненти виконані з
натурального дерева, приємні
на дотик і розраховані на
активне використання.
Комплектація підібрана так,
щоб забезпечити повноцінні
партії та різноманітні ігрові
ситуації без перевантаження
зайвими елементами.

Steps. Starter добре підійде для
сімейних ігор, дружніх зустрічей і
веселих вечірок. Вона
сподобається гравцям, які
люблять активні настільні ігри з
простими правилами, але
глибоким ігровим процесом. Гра
однаково цікава як у форматі
дуелі, так і в компанії, а також
підходить для коротких партій,
коли немає часу на складні
стратегії.

Перед початком партії гравці
отримують рівну кількість
степсів. Ігровою поверхнею
може слугувати стіл або будь-
яка рівна площина з чітко
визначеними межами. Плитки
гравців залишаються перед
ними, після чого визначається
черговість ходів.
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ХІД ГРИ

У свій хід гравець кидає одну зі своїх
плиток на ігрову поверхню. Мета
кидка — торкнутися або вибити степси
суперників, водночас залишивши
власну плитку в межах поля. Якщо
плитка після кидка опиняється за
межами поверхні, вона повертається
власнику і не зараховується. Гра
триває ходами по черзі, створюючи
постійну напругу між атакою та
контролем.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поради для гри:

У Steps важливо не лише влучно кидати, а й думати
на кілька ходів уперед. Надто агресивна гра може
призвести до втрати плиток через вихід за межі
поля, тоді як обережна тактика дозволяє поступово
контролювати простір. 

Партія завершується в той
момент, коли один із гравців
повністю позбувається всіх
своїх степсів. Саме він
оголошується переможцем,
довівши свою точність,
витримку та вміння правильно
оцінювати ризик.

 Слід уважно стежити за розташуванням
степсів суперників і використовувати їх як
опору для точних і вигідних кидків.


