
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Бенґ! Кубикова гра — це динамічна
соціально-рольова настільна гра у
сеттингу Дикого Заходу, де гравці
приховують свої ролі та намагаються
виконати власну мету. Тут усе вирішує
поєднання удачі, блефу та
правильного моменту для дії. Замість
карт основним інструментом впливу
стають кубики, які формують швидкий
і непередбачуваний ігровий процес.

40 жетонів патронів, 30 карт
(16 персонажів, 8 ролей, 6
пам’яток), 9 жетонів стріл, 5
кубиків «Бенґ!», правила
гри.

Гра підходить для 3–8 гравців
від 8 років. Ідеальна для
компаній, які люблять
атмосферні ігри з блефом,
прихованими ролями та
швидкими партіями.

Кожен гравець отримує
випадкову роль і персонажа.
Шериф відкриває свою роль,
інші залишаються
прихованими. Роздаються
карти та жетони патронів,
стріли розміщуються в центрі
столу. Визначається
стартовий гравець.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравці по черзі кидають п’ять кубиків
до трьох разів, обираючи комбінації
результатів. Символи дозволяють
атакувати, лікуватися, отримувати або
втрачати ресурси, а також взаємодіяти
з іншими гравцями. Кожен хід може
змінити баланс сил за столом.

Поради для гри:

Уважно стежте за поведінкою гравців
— роль часто видають дії.

Гра завершується, коли
виконано умови однієї з
фракцій: шериф і помічники
перемагають, якщо всі бандити
та ренегат вибули; бандити
перемагають, якщо шериф
загинув; ренегат перемагає,
якщо залишається останнім
живим гравцем.

Не поспішайте витрачати лікування, воно
може змінити фінал.

Інколи вигідніше приховувати свою роль
до самого кінця гри.
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