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KOMMNEKTALIA:

benr! Ky6nkoBa rpa — Le AnHaMIYHa
coulasibHO-PO/IbOBA HACTIIbHA rpa 'y
ceTTUHry [inkoro 3axoay, Ae rpasuj
NPUXOBYOTb CBOI POJII T8 HaMararTbCs
BMKOHATW BNAcHy MeTy. TyT yce BUpILLYE
NOEAHAHHSA yaaul, bnedy Ta
NpPaBUIbLHOrO MOMEHTY AN All. 3aMICTb
KapT OCHOBHMM IHCTPYMEHTOM BMANBY
CTalOTb KYOUKU, iKI GOPMYIOTb LLBUAKWIA
| HenepeabaydyBaHWI ITPOBUIA Npouec.

40 eToHIB NaTpoHIB, 30 kapT
(16 nepcoHaxis, 8 poneit, 6
naM’ﬂTOK), @ >eToHIB cTpIN, 5
KybukiB «beHr!», npaBuna
rpw.

g KOro rrA: >

N

Mpa nigxoanTb Ans 3-8 rpasuiB
BI4 8 pokiB. IgeansbHa ans

KOMMaHIN, AKI N06nATb

aTtMocdepHi Irpu 3 6nedom,
NPMXOBAHMMMN PONSAMU Ta

LUBUAKVMMN MAPTIAMWA.

Ko>xxeH rpaseub OTPUMYE
BMMaZAKOBY POJib | MepCoHaxa.
LLlepnd BIAKPMBAE CBOK POJib,
IHLLI 3a/11LWAaKTbCA
NprxoBaHUMW. Po34a0TbCs
KapTy Ta XXeTOHW NaTPOHIB,
CTPINN PO3MILLYHOTHCA B LIEeHTPI
cTony. BusHayaeTbcs
CTapTOBUM rpaseLb.




XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

[paBLUl NO Yep3l KNAATb N'ATb Ky6UMKIB lpa 3aBepLUYETLCSA, KON
A0 TPbOX pasiB, 0bmparoum KombIHaui BUKOHAHO YMOBW OAHIEI 3
pe3ynbTaTiB. CUMBOAN 403BONSAOTL PpakLin: wepud | NMOMIYHUKN

nepemararTb, AKLLO BCl 6aHANTY
Ta peHeraT BUbynn; 6aHANTA
nepemararoTb, AKLLO wepnd
3arviHyB; peHeraTt nepemarae,
AKLLO 3a/INLLAETLCS OCTAHHIM
XXWUBWUM rpaBLEM.
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NMopapgn gnsa rpu:

aTakyBaTW, JIIKyBaTUCS, OTPUMYBaTK abo
BTpPa4aTn pecypcu, a TakKoX B3aEMOIATA
3 IHLWMMU rpaBuaMU. KoXeH X14 Modxe
3MIHWUTW 6aflaHC CUA 3a CTOJIOM.

@ YBaXHO CTexXTe 3@ NOBEeAIHKOK rpaBLIB
— POJib YaCTo BUAAKOTL All.

He nocniwanTe BNTPa4vaTn NIKyBaHHA, BOHO
MoO>Xe 3MIHUTHA (I)IHafI.

@ IHKONIN BUTIAHILLE NPUXOBYBATWN CBO POJib
A0 CaMoro KIHUS Tpu.

@RE



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	40 жетонів патронів, 30 карт (16 персонажів, 8 ролей, 6 пам’яток), 9 жетонів стріл, 5 кубиків «Бенґ!», правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для 3–8 гравців від 8 років. Ідеальна для компаній, які люблять атмосферні ігри з блефом, прихованими ролями та швидкими партіями.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Кожен гравець отримує випадкову роль і персонажа. Шериф відкриває свою роль, інші залишаються прихованими. Роздаються карти та жетони патронів, стріли розміщуються в центрі столу. Визначається стартовий гравець.
	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі кидають п’ять кубиків до трьох разів, обираючи комбінації результатів. Символи дозволяють атакувати, лікуватися, отримувати або втрачати ресурси, а також взаємодіяти з іншими гравцями. Кожен хід може змінити баланс сил за столом.
	Гра завершується, коли виконано умови однієї з фракцій: шериф і помічники перемагають, якщо всі бандити та ренегат вибули; бандити перемагають, якщо шериф загинув; ренегат перемагає, якщо залишається останнім живим гравцем.



	Поради для гри:
	Уважно стежте за поведінкою гравців — роль часто видають дії.
	Не поспішайте витрачати лікування, воно може змінити фінал.
	Інколи вигідніше приховувати свою роль до самого кінця гри.


