KemeT: KpoB I NICOK — Lie
AVHaMIYHa cTpaTeriyHa HacTIibHa
rpa, Wo nepeHoCcuTb rpaBLiB y CBIT
CTapoAaBHbLOro ErnnTy, Ae 6oru
BelyTb 6e3nepepBHY 60pOTLOY 3a
Bnajy, TepuTtopli Ta cnasy. KoxeH
rpaBeLb OYOJIOE OAHY 3
6oxxecTBeHHUX dpakLI | pO3BMBAE
B/laCHe MICTO, byaytoun nipamigm Ta
BIAKPVBAO4YN HOBI MOXJINBOCTI
yepes NJANTKN MOTYTHOCTI.

ang Koro reA: ,

lpa mAxoAnTb Ans 2-5 rpaBuB, AKI
nobnsaTb KOHPAIKTHI cTpaTerli,
KOHTPO/Ib TEPUTOPIN | aKTUBHY
B3aEMOZI0 MIX yYacHMKaMu. BoHa
6yAe LIKaBok AK JOCBIYEHUM
rpaBUsAM, TaK | TUIM, XTO Xo4e
crnpobyBaTtn 611bLL FN6OKI
HaCTUIbHI IFpWU.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobu B/ 3HaWgeTe: Irpose
none, GIrypku BOIHIB, NIpamMimn
PI3HUX KONLOPIB, MANTKN
MOTYTHOCTI, KapTu 6010, KapTu
ponomoru 6oris, GIrypu ICToT |
HaMMaHLIB, XXETOHW, NJaHLUeTH
rpasuiB, AOBIAHVIK | NpaBuna rpwu.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

IrpoBe nosne po3kiajaeTbcs Ha
CTOJI, KOXeH rpaBeLb OTPUMYE
MICTO, BIFiCbKa, NIpaMIAn Ta
CTapTOBI pecypcu. BusHayvaeTbes
NOpPSAAOK X0y, MICAS 4Oro rpasLy
rOTytOTb KOMIOAW KapT | AOCTYMHI
MIUTKA MOTYTHOCTI.



XIa remn KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

MapTia ckNagaeTbCa 3 payHAIB, AKI 'pa 3aBepLUYETLCA, KON OAUH 13
noAINaTbCa Ha ¢pasy AHA | Houl. BaeHb rpaBUIB Habnpae HeobXIAHY
rpaBsLl BUKOHYHOTb Al NepeMILLytoTb KIZIbKICTb OYOK C/1aBW Ta YTPUMYE
BIICbKa, aTaKylTb CyNepHUKIB, byayroTb NiAepcTBO A0 rnoyaTky CBOro
nipamian abo KynyTb MANTKA MOTYTHOCTI. xogay. lNepemarae Tol, XTo

Boi BMpILWYOTLCA 3@ 4ONOMOIOH CUIN apMIT nepLurm AOCArHe LIIEI YMOBW.

Ta BMGOpPY KapT, WO A0AAE TaKTUYHOI

FANGUHWN.

Y $asi Houl rpaBL OTPUMYIOTb pecypcu,
OYKM CN1aBW Ta BU3HA4YatoTb HOBUI MOPSAAOK
xogy. MNocTinHa B3aemoalis | 6opoTbba 3a
K/IFOUOBI TEPUTOPIi PO6AATL KOXEH payHA
Hanpy>XeHUM | HenepeabauyBaHVM.

NMopapgn gnsa rpu:

@ O6bupalite NANTKN MOTYTHOCTI BIAMOBIAHO
A0 obpaHoi cTparerti.

@ He BIgknagaiTe po3BUTOK apMIi, agxe
KOHTPO/Ib TEPUTOPIA MPUHOCUTL K/HOUOBI
OUKW.

@ BUKOPUCTOBYMTE MIGIUHMX ICTOT ANS
MNOCUNEHHS apMIi Y BaXNNBUX BUTBaX.

CnigkynTe 3a cynepHUKamm | He JaBaliTe iM
6e3KOHTPONIbHO HabMpaTn OYKU CNaBw.

@RE



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	Кемет: Кров і пісок — це динамічна стратегічна настільна гра, що переносить гравців у світ стародавнього Єгипту, де боги ведуть безперервну боротьбу за владу, території та славу. Кожен гравець очолює одну з божественних фракцій і розвиває власне місто, будуючи піраміди та відкриваючи нові можливості через плитки могутності.
	У коробці ви знайдете: ігрове поле, фігурки воїнів, піраміди різних кольорів, плитки могутності, карти бою, карти допомоги богів, фігури істот і найманців, жетони, планшети гравців, довідник і правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для 2–5 гравців, які люблять конфліктні стратегії, контроль територій і активну взаємодію між учасниками. Вона буде цікавою як досвідченим гравцям, так і тим, хто хоче спробувати більш глибокі настільні ігри.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Партія складається з раундів, які поділяються на фазу дня і ночі. Вдень гравці виконують дії: переміщують війська, атакують суперників, будують піраміди або купують плитки могутності. Бої вирішуються за допомогою сили армії та вибору карт, що додає тактичної глибини. У фазі ночі гравці отримують ресурси, очки слави та визначають новий порядок ходу. Постійна взаємодія і боротьба за ключові території роблять кожен раунд напруженим і непередбачуваним.
	Гра завершується, коли один із гравців набирає необхідну кількість очок слави та утримує лідерство до початку свого ходу. Перемагає той, хто першим досягне цієї умови.



	Поради для гри:
	Обирайте плитки могутності відповідно до обраної стратегії.
	Не відкладайте розвиток армії, адже контроль територій приносить ключові очки.
	Використовуйте міфічних істот для посилення армії у важливих битвах. Слідкуйте за суперниками і не давайте їм безконтрольно набирати очки слави.


