
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

IQ Грані (Six Pro) — це логічна
головоломка із серії IQ, яка пропонує
новий формат мислення завдяки
гексагональному полю. На відміну від
класичних квадратних сіток, тут
доводиться враховувати більше
напрямків і варіантів розміщення, що
робить кожне завдання складнішим і
цікавішим.
Гравець створює різноманітні фігури з
кольорових елементів, орієнтуючись на
умови завдань. Це можуть бути як
пласкі 2D композиції, так і об’ємні 3D
конструкції, що додає грі глибини та
різноманіття.

У коробці ви знайдете
компактне ігрове поле з
прозорою кришкою, 12
кольорових елементів
головоломки, буклет зі 120
завданнями та рішеннями, а
також правила гри українською
мовою.

Гра підходить для дітей від 6 років
і дорослих, які люблять логічні
задачі та нестандартні виклики.
Вона чудово розвиває просторове
мислення, увагу й уміння
планувати дії наперед.

Оберіть завдання з буклета та
підготуйте відповідні стартові
умови, якщо вони передбачені.
Розмістіть ігрове поле перед
собою, а всі деталі тримайте
поруч для зручності.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Гравець має розмістити всі елементи
на гексагональному полі відповідно до
умов завдання. Деталі можна обертати
й комбінувати, створюючи необхідні
фігури.
Залежно від завдання, потрібно або
заповнити поле, або скласти конкретну
форму. У складніших рівнях додається
вимога працювати з об’ємними
конструкціями, що значно ускладнює
процес.

Поради для гри:

Починайте з базових рівнів, щоб
зрозуміти особливості гексагонального
поля. 

Завдання вважається
виконаним, коли всі елементи
правильно розміщені
відповідно до умов і форма або
поле повністю відповідають
прикладу з буклета.

Начните с базовых уровней, чтобы понять
особенности гексагонального поля.

Якщо завдання здається занадто складним,
розділіть його на частини й поступово
вибудовуйте рішення.
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