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3 PEWHMM TPH!

KOMMNEKTALIA :

IQ paHi (Six Pro) — Le noriyHa
rosioBosIoMKa 13 cepli IQ, sika NpPonoHye
HOBUI GOopMaT MUCIEHHS 3aBASKN
rekcaroHasbHoMy nosnto. Ha BIgMIHY BIA
KNaCUYHUX KBaAPATHUX CITOK, TYT
AOBOAMTLCA BPaxoByBaTW GinbLue
HaMNPSMKIB | BAPIAHTIB PO3MILLEHHS, LLO ronosonomku, byknert 31120

POBUTL KOXHE 3aBAAHHS CKNAAHILLINM | 3aBAaHHAMW Ta PILLIEHHAMW, a
LIKABILUVM. TakoX MPaBuaa rpy YKPaiHCLKOK

Y kopobuy BM 3HangeTe
KOMMaKTHe IrpoBe rnoJsie 3
NPO30PO0 KPULLIKOHO, 12
KO/IbOPOBUX €/1€eMEHTIB

[paBeLb CTBOPIOE PISHOMAHITHI GIrypu 3 MOBO}O.
KONbOPOBUX €1€MEHTIB, OPIEHTYHOUMCh Ha

YMOBU 3aBAaHb. Lle MoXyTb 6yTu AK

nnackl 2D komno3uuli, Tak | 06'emHI 3D

KOHCTPYKLIT, O AOAAE rPpI FNOUHN Ta

PI3BHOMAHITTS.

g KOro rrA: >

I
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Mpa niaxoanTb AN Aiter BIA 6 poKIB
| AOPOCANX, AKI NHOBNATH NOTIYHI
3ajia4l Ta HeCTaHAAPTHI BUKINKN.
BoHa uyz0B0O po3BMBaE NPoCTOpPOBE
MUC/IEHHS, yBary 1 yMIHHSA
nnaHyBaTu All Hanepea,.

Ob6epITb 3aBAaHHA 3 bykeTa Ta
nIAroTyriTe BIANOBIAHI CTApTOBI
YMOBW, SKLLIO BOHW NepejbayeHi.
PO3MICTITb IrpOBe nose nepes
coboto, a BCI AeTanl TpUMamnTe
nopyY ANs 3py4YHOCTI.



XIa reun

[paBeLb Ma€E PO3MICTUTN BCI €/IeMeHTH
Ha rekcaroHajisHOMy Mnol BIANOBIAHO A0
YMOB 3aBJaHHS. [JeTanl MmoxHa obepTati
 KOMBIHYBaTW, CTBOPHOHOYN HEOOXIAHI

birypw.
3anexHo BIA 3aBAAHHSA, MOTPIGHO abo

3aMoBHUTK Nose, abo CKNaCTU KOHKPETHY

bopMmy. Y CKNagHILLNX PIBHAX AOAAETHCA
BYMOra npauroBaT 3 06’eMHUMM
KOHCTPYKLISMU, O 3HAYHO YCKNAAHHE
npodwec.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

3aBJaHHA BBAXXAETbCS
BUKOHaHWM, KON BCl eNleMeHT
NpPaBW/IbHO PO3MILLEHI
BIANOBIAHO A0 yMOB | dopma abo
nosne rMoBHICTHO BIAMOBIAAOTH
npuknagy 3 byknera.

NMopapgn gnsa rpu:

@ MNoynHawTe 3 6a30BUX PIBHIB, LLO6

nons.

3pPO3yMIT! 0COBINBOCTI FreKCaroHaabHOro

@ HauHnTe ¢ 6a30BbIX YPOBHEW, UTO6bI MOHATL
0COBEHHOCTW rekcaroHasibHoOro Mossi.

@ AKLLO 3aBAAHHS 3Ja€TbCA 3aHAATO CKNAAHUM,
PO3/4INITL A0r0 Ha YaCTUHW 1i MOCTYMNOBO
BNOYA0BYNTE PILLIEHHS.
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	ХІД ГРИ
	Завдання вважається виконаним, коли всі елементи правильно розміщені відповідно до умов і форма або поле повністю відповідають прикладу з буклета.
	Гравець має розмістити всі елементи на гексагональному полі відповідно до умов завдання. Деталі можна обертати й комбінувати, створюючи необхідні фігури. Залежно від завдання, потрібно або заповнити поле, або скласти конкретну форму. У складніших рівнях додається вимога працювати з об’ємними конструкціями, що значно ускладнює процес.

	Поради для гри:
	Починайте з базових рівнів, щоб зрозуміти особливості гексагонального поля.
	Начните с базовых уровней, чтобы понять особенности гексагонального поля.
	Якщо завдання здається занадто складним, розділіть його на частини й поступово вибудовуйте рішення.


