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ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Кодові Імена: гра слів 2025 — це оновлене
видання популярної командної гри для
вечірок, у якій гравці розгадують приховані
слова за асоціаціями. Учасники діляться на
дві команди, а їхні капітани дають підказки
у вигляді одного слова та числа,
намагаючись допомогти знайти потрібних
агентів.
Гра зберігає знайому механіку, але
отримала оновлений дизайн і додаткові
слова, що робить партії ще більш
різноманітними. Кожне слово може мати
кілька значень, тому важливу роль
відіграють логіка, інтуїція та
взаєморозуміння в команді.

У коробці ви знайдете картки зі
словами, картки-ключі, картки
агентів, мирних мешканців і
вбивці, підставку для картки та
правила гри.

Гра підходить для великих
компаній, вечірок і сімейних
зустрічей. Вона розрахована на
гравців, які люблять асоціативні
ігри, командну взаємодію та
швидкі раунди.

Гравці діляться на дві команди
та обирають капітанів. На столі
викладаються картки зі словами,
а капітани отримують карту-
ключ, яка показує розташування
агентів.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Капітан дає підказку у форматі одного
слова та числа, яке вказує, скільки карт
пов’язано з цією асоціацією. Команда
намагається відгадати відповідні слова,
обговорюючи варіанти та роблячи вибір.
Важливо уникати помилок, адже можна
натрапити на слова суперника, нейтральні
картки або небезпечну картку вбивці, яка
одразу завершує гру.

Поради для гри:

Обирайте підказки, які охоплюють кілька
слів одразу.

Гра завершується, коли одна з
команд знаходить усіх своїх
агентів або відкриває картку
вбивці.
Переможцем стає команда, яка
першою правильно відкрила всі
свої слова.

Уникайте двозначних асоціацій, які можуть
заплутати команду.

Слухайте логіку інших гравців під час
обговорення.
Запам’ятовуйте вже відкриті слова.
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