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KOMMNEKTALIA:

«KimHaTa 25. NMoBHe BUAAHHA» — Lie
Hanpy>XXeHa HacTINbHa rpa Ha BUXWBAHHS, Y
AKIV rpaBLl OMUHAKTLCA B HebesneuyHoMy
bYTYPUCTUUHOMY KOMMJIEKC], HAaNMOBHEHOMY
nactkamu, 3aragkoByMmMu KIMHaTaMu Ta

Y kopobuy 3HaxoaATbcA 58 kapT
noain, 47 tamnie KIMHaT, 40 XeTOHIB
A, 8 XXeTOHIB posnelt, 8 XXeToHIB
HanpsMKIB, 8 GIrypok nepcoHaxis, 8

CMepTe/ibHUMU Hebe3rnekamu. YUacHUKM KETOHIB-NamM'ATOK, 8 apKyLUIB
BUCTYMaKTb Y POAI YB'A3HEHMX, AKI MOBUHHI MepPCOoHaXIB, XX€TOHW A/

3HaNTV TaeEMHNYY KIMHaTy 25 | BTeKTU A0 TOro, NIYNNBHWKIB, NIYNNBHUK payHAIB Ta
AK 3aKIHUMTLCA Yac. Ane cuTyauist npaBwuna rpw.

YCKNIAAHIETLCSA TUM, LLIO Cepes rpaBLiB MOXYTb
6YT OXOPOHLY, IKI IPMXOBAHO MpaLoTb
NpoTN KOMaHAKW. [pa NoeAHYE KoomepaLto,
NPVX0BaHI posl, AeAyKLItO Ta CTpaTeriyHe
NNaHyBaHHS, a 3aBASKM PI3HUM pexrMam |
CLieHapIsiM KOXHa napTis MPOXOAMTb Mo-
HOBOMY.

g KOro rrA: >

N

Fpa NIAXoANTb ANS KOMMAHIN, AKI
NHG6IATHL NCUXONOTIYHI HACTUIBHI
IrpY, AeAyKLII0, MPUXOBaHI posil Ta
Hanpy>XeH! KoonepaTUBHI MPUroAu.
BoHa cTaHe 4yaoBMM BM6OpPOM A/iS

APY3IB | CIMEMHUX ITPOBUX BEYOPIB,

A€ BaX/1BI KOMaHAHa B3aEMOJIS,

cTpaTeris Ta BMIHHS PO3MI3HATY Mepea noyaTkom napTii rpasul

3pagHuKa.

06MpaloTb peXMM rpu Ta FoTyTb
BIAMOBIAHWIA HABIp KIMHAT, KapT
NoAIn | poneit. KoxkeH y4acHuK
OTPMIMYE NepCcoHaXa, NaaHLwerT,
XEeTOHW A1 | Irypky. Tannm
KIMHaT GOPMYIOTb 3aKPUTUIA
KOMMAeKc, Ae nvle cTapToBa
KIMHaTa BIAKPUTA Ha rno4varky.
Micns ubOro BU3HAYAETLCA
NOPSAAOK rpu, 3aMyCKaEeTbCA
JMIYUIBHUK PayHAIB | NapTis
NOYMHAETBCA.




XIa reun

Ko>xxeH payHz rpasLyj 04HOYACHO MJIaHYHOTb CBOI
Ali, BUBMparoUun XXeTOHM KOMaHJA, a NoTIM no
yepsl IX BUKOHYTb. YUYaCHUKN MOXYTb
nepeMiaTnca KIMHaTaMy, LUTOBXaTU IHLINX
nepCcoHaxIB, 4OCNIAXKYBaTV HOBI MPUMILLLEHHS
abo KepyBaTV po3TalLlyBaHHAM KIMHAT Y
KoMMieKcl. BIAKpUTTA HOBUX TalIB NMPUHOCUTb
AIK KOPUCHI MOXJIMBOCTI, TaK | CMepTe/ibHI
NacTKn, KI MOXYTb MUTTEBO 3MIHUTU CUTYaL,ItO.
[onoBHe 3aBAAaHHA KOMaHAM — 3HaAUTWU KIMHaTy
25 | nigroTyBaTn BTeUy, ane B pexmmMax I3
NPUXOBAHNUMW PONAMU LOBOANTLCA TaKOX
CTEXWNTU 3a MOBEAIHKOI IHLLWX, af)Ke cepej,
COHO3HUKIB MOXYTb OYTM OXOPOHLII, SKI
caboTyroTb NOPATYHOK. MNpaBuibHe NiaHyBaHHS
Ta A0BIPa MIX rpaBUsiMUN CTalOTb KKOYeM A0
BVKMBAHHS.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

'pa 3aBepLUYETLCA, KON
YB'I3HEHVM BAAETLCA 3HAWTN
KimMHaTy 25 | BUKOHaTV yMOBU
BTeul, ab0 KOJIN OXOPOHL|
AOCArarTb CBOEI MEeTU. TakoX
napTIs MOXe 3aBepLUnNTUCS
NOPAa3Ko KOMaHAN, AKLLO
3aKIHYYETbCA Yac abo rpasu
NOTPanAsoTb Y CMepTe/bHI
NacTKW.

NMopapgn gnsa rpu:

He nocniwarite AOBIPATU BCIM FPaBLsM,
azke Nigo3piia noBeAiHKa Moxe
BNAATN OXOPOHLUA.

MnaHynTe Al Hanepe, Wo6b He
BUTPaAYaTn payHAN Ha XaOTUYHI
nepeMiLLeHHs.

3anam’aToByiTe Hebe3neyH! KIMHaTK, 60
3HAHHSA KOMMJIEKCY YacTo PATYE KOMaHAY
BIZ NOpa3Ku.



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	У коробці знаходяться 58 карт подій, 47 тайлів кімнат, 40 жетонів дій, 8 жетонів ролей, 8 жетонів напрямків, 8 фігурок персонажів, 8 жетонів-пам’яток, 8 аркушів персонажів, жетони для лічильників, лічильник раундів та правила гри.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра підходить для компаній, які люблять психологічні настільні ігри, дедукцію, приховані ролі та напружені кооперативні пригоди. Вона стане чудовим вибором для друзів і сімейних ігрових вечорів, де важливі командна взаємодія, стратегія та вміння розпізнати зрадника.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Перед початком партії гравці обирають режим гри та готують відповідний набір кімнат, карт подій і ролей. Кожен учасник отримує персонажа, планшет, жетони дій і фігурку. Тайли кімнат формують закритий комплекс, де лише стартова кімната відкрита на початку. Після цього визначається порядок гри, запускається лічильник раундів і партія починається.
	ХІД ГРИ
	КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
	Гра завершується, коли ув’язненим вдається знайти Кімнату 25 і виконати умови втечі, або коли охоронці досягають своєї мети. Також партія може завершитися поразкою команди, якщо закінчується час або гравці потрапляють у смертельні пастки.


	Поради для гри:
	Не поспішайте довіряти всім гравцям, адже підозріла поведінка може видати охоронця.
	Плануйте дії наперед, щоб не витрачати раунди на хаотичні переміщення.
	Запам’ятовуйте небезпечні кімнати, бо знання комплексу часто рятує команду від поразки.


