Kaptn KoHpnikty UA — Lie
KapTKOBa BeYIpKoBa rpa Ans
AOPOC/INX 13 HOPHUM T'YMOPOM,
CaTUPOIO Ta NPOBOKALIVMHNMN
cuTyaLsmu. FpaBLl MOEAHYIOTb
3aMMTaHHSA Ta BIAMOBIAI 3 PI3BHUX
KapT, CTBOPHOOUM KOMIYHI abo
abcypaH! KOMBIHaLT, AKI
OLIHIOKOTBCSA 3a pIBHEM ryMOpY Ta
peakLIEn KOMMaHiIi.

oI

pa po3paxoBaHa Ha 3-8 rpasLiB
BIKOM 18+. Miaglnge Ana KoMnaHin
APY3IB, AKI NHO6AATE HOPHUIA
rymop, IMApOBI3auito Ta
HedopmanbHe CriIKyBaHHS.

B IT xomnaniax

€ GesxowToBHAa bnaropogHoro

KRsaTA _ ) nnicHaeo

KOMMNEKTALIA:

@0 YOpHUX KapT I3 3aNUTAaHHAMMU,
400 6111x KapT 13 BIANOBIAAMU,
npaswna rpu.
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Ha 25 cm. *-

Geanexw Ta
NPUroTyRTECH

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

KoxxeH rpaseub oTprmye no 10
611X KapT I3 BIAMOBIAAMM.
Obupa€eTbCa BefyUnNIA payHAay
(«KapTkoBunit Bpo»), aknii
3aUNTYE YOPHY KapTy I3
3anUTaHHAM.



XIO rPu KIHELUb EMOXW I MIAPAXYHOK BAJIIB:

FpaBuI 06upatoTh 13 pyky Halikpaly (Ha [pa TPMBAE KINbKa PayHAIB.

IXHIO p,yMKy) BIANOBIAL | NepeAaroTh Ii Nepemarae rpaseupb, Yni
BeZy4YoMy. Beayumnii 3a4nTy€e BCI BaplaHTu BIAMNOBIAI Hari4acTIWwe obupanucs
Bron0c¢, MICAA YOro KOMMNaHIA obmnpae SIK HaKpaLLl abo HaNCMILLHILLL.
HaWCMIWHIWY abo HaMBAYYHILWY

BIAMNOBIAb.

Wo moxe %y Saipxasinua

CTATH HOBMM »oeTmn Borgan
NOTOTHNOM

PapwkanuHoi

Naprii?

NMopapgn gnsa rpu:

@ He HamaranTecs 6yt «nNpaBUbHUMN»
— rpa Npo abcypa | HeCnoAIBaHKy.

YuTanTe BIAMNOBIAI 3 eMOLIEI, Lie A04a€E
6inbLUe rymopy.

@ O6upaliTe KOMMaHIK, AKa CrpUNMaE
YOpHUIA rymop 6e3 obpas.



	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	Карти Конфлікту UA — це карткова вечіркова гра для дорослих із чорним гумором, сатирою та провокаційними ситуаціями. Гравці поєднують запитання та відповіді з різних карт, створюючи комічні або абсурдні комбінації, які оцінюються за рівнем гумору та реакцією компанії.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра розрахована на 3–8 гравців віком 18+. Підійде для компаній друзів, які люблять чорний гумор, імпровізацію та неформальне спілкування.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	Кожен гравець отримує по 10 білих карт із відповідями. Обирається ведучий раунду («Картковий Бро»), який зачитує чорну карту із запитанням.
	ХІД ГРИ
	Гравці обирають із руки найкращу (на їхню думку) відповідь і передають її ведучому. Ведучий зачитує всі варіанти вголос, після чого компанія обирає найсмішнішу або найвлучнішу відповідь.
	Гра триває кілька раундів. Перемагає гравець, чиї відповіді найчастіше обиралися як найкращі або найсмішніші.



	Поради для гри:
	Не намагайтеся бути «правильними» — гра про абсурд і несподіванку.
	Читайте відповіді з емоцією, це додає більше гумору.
	Обирайте компанію, яка сприймає чорний гумор без образ.


