
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Камера! Мотор!» — це
кооперативна настільна гра про
кіновиробництво, де від одного до
шести гравців беруть на себе ролі
команди кінематографістів, що
намагаються зняти успішний фільм,
вкластися в бюджет і час, а також
уникнути банкрутства кінокомпанії.
Гра поєднує планування ресурсів,
управління командою та вирішення
проблем на знімальному майданчику,
роблячи кожну партію напруженою і
захопливою.

У коробці знаходяться ігрове поле,
карти ідей, проблем і сцен, верхня
та нижня частини сценарію,
плитки декорацій, карти
продюсерських компаній,
планшети гравців, кубики
персоналу, карти-пам’ятки,
жетони «Недоступно», маркер
якості, лічильники фінансів і часу,
правила гри та промо-карта
«Лавреат».

Гра підходить для компанії від
одного до шести гравців, які
люблять кооперативні стратегічні
ігри, планування ресурсів,
взаємодію у команді та творчі
теми. Вона ідеальна для тих, хто
цінує спільне прийняття рішень і
готовий працювати разом, щоб
досягти успіху у складному
сценарії.

На початку партії гравці
розкладають ігрове поле та
розміщують маркери часу і
фінансів. Кожен отримує
планшет і кубики персоналу, а
колоди карт ідей, проблем і сцен
змішуються. Гравці визначають
порядок ходів і готують
сценарій для зйомок. Після
цього можна переходити до
планування і виконання дій на
знімальному майданчику.



01

02

ХІД ГРИ

Гравці по черзі виконують дії:
підбирають акторів і команду за
допомогою кубиків персоналу,
розігрують карти дій на декораціях,
знімають сцени і вирішують
проблеми, що виникають. Важливо
контролювати якість фільму та
ефективно використовувати
обмежений час і бюджет. Проблеми
можуть ускладнювати роботу, а
координація між гравцями визначає,
чи буде фільм успішним.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

Поради для гри:

Слідкуйте за балансом між якістю сцен
і ресурсами, плануйте дії на кілька
ходів уперед і використовуйте
здібності кубиків персоналу
максимально ефективно. 

Гра завершується, коли
команда завершила зйомки всіх
сцен або не змогла впоратися з
проблемами і ресурсами.
Перемога нараховується за
якість готового фільму та
ефективність командної роботи.
Якщо гравцям вдалося зняти
фільм високої якості і уникнути
банкрутства, вони разом
перемагають.

Координація та обговорення між
гравцями — ключ до успішного
завершення фільму, тому важливо
працювати разом, передбачати
проблеми та швидко реагувати на
непередбачені обставини.


