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«MpaBga abo Aia» — Le KapTKoBa rpa
ANS nap, CTBOpeHa ANs CniKyBaHHS,
HecrnoAlBaHUX 3aBAaHb | LIIKABOrO
CNINbLHOro A03BINAs. [paBul Mo yepsi
BUTAMYHOTb KapTKW, 06UpatoTb MIX
npaBAoo abo AIE Ta BUKOHYHOTb
3aBAaHHS Yn BIAMOBIAAOTb Ha
3annTaHHA. 3aBAAKN NPOCTUM
npaBuiam | eneMeHTy HeCnoAIBaHKM
KOXHa NapTIa NPOXOANUTb NO-PISHOMY,
AOJal0un BeYOpy HOBI eMOLLli Ta LIKaBI
TeMu AN PO3MOB.

g KOro rrA: >

\v
'pa po3paxoBaHa Ha ABOX
y4yacHuKIB. BoHa miginge ansa nap,
AKI XOUYTb YPISHOMAHITHUTN
CniNibHe A03BINNSA, KpaLle NI3HaTn
Oo4He OJHOro Ta NPoBecTn BeYIp y
nerkomy v uikasomy ¢popmarti.

KOMMNEKTALIA:

Y kopobul 3HaxoaaTbes 100
KapToK I3 3aBAaHHAMMN Ta
3anNUTaHHAMM.

NIArOTOBKA OO0 I'PW:

MNepeg noyatkom napTii
nepemiLlaniTe KapTKM Ta
NOKNaAITb IX Y LLleHTP CTONy.
JomoBTecsa npo KOMGOPTHI
npasw/ia rpu Ta BU3HauUTe, XTO
noymHae nepwmm. Mecns yboro
MO>XHa PO3MoYmnHaTH NapTito.



XIa reun

[paBLl NO Yep3l BUTArYTb KapTKX Ta
061paloTb BapIaHT «npaBga» abo «4ia».
YyacHuK abo BIAMOBIAAE HA 3aNUTaHHS, abo
BMKOHYE 3anponoHoBaHe 3aBAaHHsA. KoxXHa
HOBa KapTKa A0AAa€ efleMeHT HEeCnoAIBaHKK,
a popmart rpm A03BOJISIE NOEAHYBATU Jierke
CMIJIKYBaHHSA, T'YMOP | HOBI CMUIbHI
BpaXKeHHsA. [pa He Ma€e cknagHol MexaHIku,
TOMY rO/I0BHE TYT — rapHU HaCTPIN | LjIKaBa
B3aEMOZAIS MIX YyYaCHUKaMW.

KIHEUb EMOXW I NIAPAXYHOK BAJIIB:

MapTisa 3aBepLUYETLCA TOAI, KON
rpaBUl BUPIWYHOTb 3aKIHUUTU TPy
ab0 KON KapTKN BNYEpPnyrTbCS.
Y rpl HeMae nepemMoXxLiB un
nepemMoXeHux, agxe il ro0BHa
MeTa — CMIJIbHUI BIAMNOYMNHOK |
LIKaBe NnpoBeAeHHs vacy.

NMopapgn gnsa rpu:

@ AloMmoBTecs Npo KoMOpPTHUIA dopmaT

rpv nepeg No4YaTkoM napTii.

@ He nocniwarite nepexoanTu A0
HACTYMHOT KapTKU, SIKLLIO 3aBAaHHSA U
NUTaHHS BUK/IKANW LiIKaBy PO3MOBY.

@ CnpuiimaiiTe rpy sik cnocié npoBecTn yac
Pa3oM | OTPUMATU HOBI CMI/IbHI

BPa>eHHA.
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	ПРО ГРУ:
	КОМПЛЕКТАЦІЯ:
	«Правда або Дія» — це карткова гра для пар, створена для спілкування, несподіваних завдань і цікавого спільного дозвілля. Гравці по черзі витягують картки, обирають між правдою або дією та виконують завдання чи відповідають на запитання. Завдяки простим правилам і елементу несподіванки кожна партія проходить по-різному, додаючи вечору нові емоції та цікаві теми для розмов.
	У коробці знаходяться 100 карток із завданнями та запитаннями.

	ДЛЯ КОГО ГРА:
	Гра розрахована на двох учасників. Вона підійде для пар, які хочуть урізноманітнити спільне дозвілля, краще пізнати одне одного та провести вечір у легкому й цікавому форматі.

	ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:
	ХІД ГРИ
	Гравці по черзі витягують картки та обирають варіант «правда» або «дія». Учасник або відповідає на запитання, або виконує запропоноване завдання. Кожна нова картка додає елемент несподіванки, а формат гри дозволяє поєднувати легке спілкування, гумор і нові спільні враження. Гра не має складної механіки, тому головне тут — гарний настрій і цікава взаємодія між учасниками.
	Партія завершується тоді, коли гравці вирішують закінчити гру або коли картки вичерпуються. У грі немає переможців чи переможених, адже її головна мета — спільний відпочинок і цікаве проведення часу.



	Поради для гри:
	Домовтеся про комфортний формат гри перед початком партії.
	Не поспішайте переходити до наступної картки, якщо завдання чи питання викликали цікаву розмову.
	Сприймайте гру як спосіб провести час разом і отримати нові спільні враження.


