
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Цезар! Підкоріть Рим за 20 хвилин — це
швидка стратегічна гра для двох, у якій
гравці беруть на себе ролі Цезаря або
Помпея та змагаються за контроль над
Римською імперією. Кожна партія
перетворюється на напружене
протистояння, де вирішальну роль
відіграють тактика, передбачення дій
суперника та вміння адаптуватися до
ситуації.
Попри компактність і прості правила, гра
пропонує глибокий ігровий процес із
високим рівнем взаємодії. Кожне рішення
має значення, а помилки швидко
використовуються опонентом.

У коробці ви знайдете ігрове
поле, жетони впливу, маркери
контролю, бонусні жетони
провінцій, компоненти для
соло-режиму, мішечки, екрани
гравців і правила гри.

Гра розрахована на 1–2 гравців і
чудово підходить для тих, хто
любить дуельні стратегії, варгейми
та швидкі, але напружені партії.
Вона буде цікава як новачкам, так і
досвідченим гравцям.

Гравці обирають сторону,
отримують свої компоненти та
розміщують поле. Кожен готує
жетони впливу та приховує свої
дії за екраном. Після цього
можна розпочинати гру.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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У кожному раунді гравці таємно планують
свої дії, розміщуючи жетони впливу на
доступних територіях. Після відкриття
планів жетони витягуються з мішечка у
випадковому порядку, що визначає
результат протистояння за регіони.
Контроль над провінціями приносить
переваги та бонуси, тому важливо не
лише атакувати, а й правильно обирати
напрям розвитку. Гра постійно змушує
змінювати тактику залежно від ситуації на
полі.

Поради для гри:

Намагайтеся передбачати дії суперника і
не діяти прямолінійно.

Гра завершується, коли один із
гравців використовує всі свої
маркери. Після цього
підраховується контроль над
провінціями та визначається
переможець, який зумів
здобути найбільший вплив у
Римі.

Контролюйте ключові провінції, які дають
бонуси.

Зберігайте баланс між атакою та захистом.
Використовуйте випадковість витягування
жетонів на свою користь.
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