
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

«Пандемія» — класична кооперативна
настільна гра, у якій гравці стають
спеціалістами Центру із боротьби з
вірусами. Кожен учасник має унікальні
здібності: вчений швидше відкриває
ліки, інженер будує станції, а інші ролі
допомагають контролювати
поширення захворювань. Гра поєднує
простоту механіки з високою
динамікою та важливістю кожного
рішення, що робить її чудовим
вибором для сімейних партій і
геймерів, які люблять стратегічні
виклики.

У коробці ви знайдете ігрове
поле з мапою світу, 7 карт ролей,
7 фішок гравців, 6 фішок
дослідних станцій, 96 кубиків
хвороб чотирьох кольорів,
маркери рівня захворюваності та
спалахів, 4 маркери ліків, 48 карт
міст, 48 карт зараження, 6 карт
епідемій, 5 карт подій, 4 карти-
пам’ятки та правила гри.
Компоненти міцні та зручні для
командної гри.

Гра розрахована на 2–4 гравців і
підходить для сімей, друзів або
ігрових клубів. Рекомендований
вік — від 10 років. Партія триває
приблизно 45–60 хвилин.

Розкладіть ігрове поле та
встановіть маркери на початкові
позиції. Роздайте кожному гравцеві
фішку та карту ролі, а також 4
карти міст на старті. Підготуйте
колоди карт міст, зараження, подій
та епідемій відповідно до правил.
Розмістіть кубики хвороб на
відповідні міста та станції на мапі.
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Поради для гри:

Координуйте дії команди,
використовуйте ролі максимально
ефективно та плануйте
переміщення заздалегідь. 
Слідкуйте за потенційними
спалахами та розподіляйте ресурси
так, щоб кожен крок наближав вас
до лікування всіх хвороб.

Співпраця і стратегічне планування
— ключ до перемоги.

ХІД ГРИ

У свій хід гравець виконує чотири дії,
обираючи серед наступних:

переміщення між містами;
лікування хвороби в місті, де стоїть
його фішка;
розробка вакцини, якщо є потрібні
картки;
побудова дослідницької
лабораторії.

Більшість дій можна виконати за
допомогою карт, які дозволяють
літати, створювати ліки або
контролювати спалахи. Після ходу
гравця береться карта зараження і
розповсюджує віруси. Іноді верхньою
картою колоди стає карта Епідемії, що
посилює ризики.

Гравці перемагають, якщо
вчасно знайдуть ліки від
усіх чотирьох хвороб і
зупинять їхнє поширення.
Гра закінчується поразкою,
якщо:

спалахи хвороб
досягають критичної
межі;
закінчуються кубики
хвороб;
колода карт міст
вичерпується до
завершення гри.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:


