
ПРО ГРУ:
КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Illusion — це гра на уважність та
спостережливість, де гравці
складають ряд карт так, щоб частка
певного кольору поступово зростала
у напрямку стрілки. Кожна карта має
відсоткове співвідношення кольорів,
і завдання гравця — правильно
оцінювати пропорції без
підглядання на зворотній бік карти.
Гра розвиває візуальне сприйняття,
логіку та уважність, а завдяки
швидким раундам підходить для
дітей і дорослих.

У коробці 110 карт: 12 карт зі
стрілками, які визначають
колір та напрямок ряду, і 98
карт із кольорами. Кожна карта
з кольорами містить позначки
відсоткової частки конкретного
кольору на зворотньому боці,
яка не показується під час гри.
Правила гри входять до
комплекту.

Illusion підходить для 2–5 гравців
віком від 8 років. Гра цікава дітям,
дорослим та сімейним компаніям,
які хочуть перевірити свою
уважність і точність оцінки
кольорів.

Картки зі стрілками тасують і
кладуть лицьовою стороною
донизу на край столу. Верхню
карту зі стрілкою перевертають
і кладуть у центр столу. Картки
з кольорами також тасують і
кладуть стопкою поруч зі
стрілками. Верхню карту з
кольорами відкривають і
кладуть поруч зі стрілкою.
Зворотню сторону карт з
кольорами не показують.
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Поради для гри:

Слідкуйте за відтінками кольорів
і оцінюйте їхні пропорції уважно.

Не поспішайте класти карту,
щоб не помилитися у
послідовності.

Використовуйте підказки від
попередніх карт для точнішого
розташування нових карт.

ХІД ГРИ

Гравці по черзі беруть верхню карту
з колоди з кольорами і додають її у
ряд ліворуч або праворуч,
дотримуючись напрямку стрілки. Під
час свого ходу гравець вирішує, чи
вважає послідовність правильним
рядам, або піддає сумніву
правильність ряду. Якщо гравець
сумнівається, перевіряють усі карти з
кольорами і порівнюють відсотки.
При правильній підозрі гравець
отримує карту зі стрілкою.

Раунд завершується, коли хтось
отримує карту зі стрілкою або
закінчуються картки з
кольорами. Новий раунд
починає гравець, який отримав
карту зі стрілкою у
попередньому раунді. Гра
триває до того моменту, коли
хтось збирає три карти зі
стрілкою і стає переможцем,
або можна грати за 12 раундів і
підраховувати, хто має
найбільше карт зі стрілками.

КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

04 Підтверджуйте або оскаржуйте
ряди лише тоді, коли впевнені у
своєму рішенні.


