
ПРО ГРУ: КОМПЛЕКТАЦІЯ:

ДЛЯ КОГО ГРА:

ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Зоряні війни. Мисливці за
головами — це динамічна карткова
гра у всесвіті Star Wars, де гравці
беруть на себе ролі відомих
мисливців і змагаються за виконання
контрактів. У центрі гри —
конкуренція за цілі, управління
ресурсами та вміння прораховувати
дії суперників. Кожна партія
проходить у швидкому темпі та
тримає напругу до самого фіналу.

У коробці містяться карти
персонажів, контрактів,
спорядження та допоміжні
компоненти, а також правила
гри.

Гра розрахована на 2–6 гравців
і підійде як фанатам «Зоряних
війн», так і тим, хто шукає
швидку та інтерактивну
карткову гру для компанії.

Гравці отримують стартові
карти, формують ринок і
відкривають доступні цілі.
Після цього визначається
перший гравець і
починається партія.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:
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Учасники одночасно або по черзі
розігрують карти, виконують дії,
полюють на цілі та взаємодіють із
ринком. Кожен хід вимагає вибору між
накопиченням ресурсів, атакою чи
підготовкою до майбутніх дій.

Поради для гри:

Не поспішайте витрачати сильні
карти, інколи краще почекати
вигідного моменту.

Гра завершується після
виконання певної кількості
контрактів або вичерпання
ключових ресурсів. Перемагає
гравець, який набрав
найбільше очок.

Слідкуйте за діями суперників, щоб не
втратити важливу ціль.

Використовуйте ринок для підсилення
своєї стратегії.
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