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ПІДГОТОВКА ДО ГРИ:

Rummy Classic Travel — це дорожня версія
класичної гри Руммі, яка зберігає знайому
механіку складання комбінацій і додає
зручність компактного формату. Гравці
змагаються, викладаючи числові ряди та
групи, намагаючись першими позбутися
всіх своїх фішок.
Попри прості базові правила, гра швидко
розкриває глибину: потрібно не лише
будувати власні комбінації, а й грамотно
змінювати вже викладені на столі. Це
створює простір для тактики, прорахунку та
несподіваних рішень у кожному раунді.

У наборі ви знайдете 106
фішок із числами від 1 до 13 у
чотирьох кольорах, 2 джокери,
4 пластикові підставки та
металевий бокс для зберігання.

Гра підходить для сімей, компаній
друзів і всіх, хто любить спокійні,
але інтелектуальні настільні ігри.
Завдяки дорожньому формату її
зручно брати у подорожі, на
відпочинок або грати в дорозі.

Перед початком усі фішки
перемішуються. Кожен гравець
отримує по 14 фішок і розміщує
їх на своїй підставці так, щоб
інші не бачили значення. Решта
фішок формує запас.
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ХІД ГРИ КІНЕЦЬ ЕПОХИ І ПІДРАХУНОК БАЛІВ:

03

Гравці ходять по черзі. На початку
потрібно викласти початкову комбінацію
щонайменше на 30 очок. Після цього
можна додавати нові ряди або групи, а
також змінювати вже викладені комбінації
на столі, використовуючи власні фішки.
Джокери можуть замінювати будь-яке
значення, що дає більше варіантів для
побудови комбінацій і маневрів під час
гри.

Поради для гри:

Не поспішайте викладати сильні
комбінації одразу, іноді краще почекати
вигіднішого моменту

Раунд завершується, коли один
із гравців позбавляється всіх
своїх фішок. Він отримує очки,
що дорівнюють сумі значень
фішок, які залишилися у
суперників. Гра може тривати
кілька раундів, а переможець
визначається за найбільшою
сумою набраних очок.

Слідкуйте за столом і використовуйте
можливість змінювати чужі набори на свою
користь.

Обережно використовуйте джокери, адже
залишений на кінець раунду може принести
штраф.
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