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CURSED CITY

KOMMNEKTALWNS :

Warhammer Quest: Cursed City — 310 B kopobke Bbl HavjeTe 8
MacliTabHaa KkoonepaTMBHas KaMrnaHus BO MUHMaTIOp repoes, 42
BceneHHoi Warhammer Age of Slgmar,v MUHUaTIOPbI Bparos, 10
KOTOpast MepeHoCUT UIPOKOB B MPaYUHbIN

ropoj YnbpeHkapH, 3axBaveHHbIA cnnamm TeMaTn4ecknmx 06eKkToB, 3
HeXUTW. 34ecb LapuT CTPax, a ynubl KHUTA (FI paBuna, KHMra KBectoB

KOHTPO/IMPYIOT cyrv Bamnvpa Pagykapa. n Warscrolls), 138 kapr,

Nrpokun 6epyT Ha cebs ponu repoes, KOTOpble CeKpeTHbIN KOoHBepT, 180

NbITAOTCH BEPHYTb rOPOJ K XU3HW, BbIMONHASA 20 o
CepUo CHOXXETHbIX MUCCUIA. eV, e

Mirpa noctpoeHa kak nociefoBartesibHas NrPOBble 30Hbl 1 28 KyOUKOB.
KaMMaHWs € PasanYHbIMA TUNaMW CLieHapueB.
Kaxgaa napTua — 370 oTaenbHoe 3ajaHue,
BAMSOLLEe Ha 06Lee pa3BUTNE NCTOPUMN.
CoyeTaHMe TaKTUYeCKNX peLueHuiA, 6pocKoB
KybMKOB 1 pasBUTUS MepcoHaxkel co3gaeT
rNy6oKMIn 1 HanpsXXeHHbIA UFPOBOI NpoLiecc ¢
BbICOKOM penrpabenbHOCThIO.

angd Koro WreA: 7

v

Wrpa paccumTtaHa Ha 1-4 nrpokos v
noAonAeT NOKJOHHMKAM
KOOMNepaTUBHbIX NPUKTIHOYEHWIA,
CHOXXETHbIX KAMMaHMI N BCEIEHHOW
Warhammer. OHa ocobeHHO )
NOHPAaBUTCA TeM, KTO LeHUT

aTMocdepy MpayHoro ¢paHTesn u
rOTOB OKYHYTbCH B AJIMHHYIO CepUIo
B3aMMOCBA3aHHbIX CLLeHapueB.

NOAroToBKA K WrPE:

MNepes Hayanom BblbMpaeTcs
cueHapuii, roToBATCSA NANTKM NONS
B COOTBETCTBUWN C MUCCUEN,
noa6uparoTca Bparu, KapTbl
COBbITUIN M XeToHbI. Kaxabli Nrpok
Bbl6MpaeT repos, Nosy4yaeT ero
MaaHLIeT, CNOCOBHOCTU U
CTapTOBOE CHapsXXeHue.




Xo4 Wreol

Nrpa npoxoauTt payHAaMu, B KOTOPbIX
repov 1 Bparu AencTBYHOT N0 oyepesm.
Nrpoku BbIMONHAIOT AelicTBuS,
nepemeLLalTcsa Mo nos, aTakyoT,
MCMONb3YIOT CMOCOBHOCTU U
B3aVIMOJEeNCTBYIOT C obbekTaMu. boeBas
CUCTeMa OCHOBaHa Ha bpockax KyburKoB v
XapakTepucTMKax nepcoHaxenm.
MNMapannensHo paboTaeTt cucTeMa CobbITUN U
YPOBHS Yyrpo3bl, KOTOpas BAMSET Ha
nosiB/IeHe HOBbIX BPAroB 1 YCNOXHAET
cnTyaumio. Kaxgoe pelueHne nmeet
3HauyeHVe, Befb pecypcbl OrpaHMNYeHbl, a
Bparu CTaHOBSATCS CUSIbHee.

CoBeThl

AN Wrphi: @ 6% &

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

CueHapuii 3akaH4YVBaeTCs
AOCTMXEHMEM MNOCTaBNeHHOW uenu
WA NopaxxeHnem repoes. B ciyyae
ycrnexa Urpokm nosyyatoT Harpagpl,
pPa3BMBAlOT NepCoOHaxemn u
OTKPbIBAtOT HOBbIE 3Tanbl
KaMmnaHunn. KoHeuHasa uenb —
nobeanTb rMaBHONro aHTAaroHMUCTa v
0CBO6OANTL FOPOA,.
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[lencTBynTe Kak KOMaHAa v pacrnpegensnTe
m PO MeXJy reposiMu, Beflb Y Kaxzoro u3

HUX €CTb CBOW CUJIbHbI€ CTOPOHbI.

é He ToponnTecb — MHOr4a OCTOPOXHAas TaKTNKa
oKka3sblBaeTcs abdpekTMBHEE arpeccnBHOro

HaCTyniaeHu4.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете 8 миниатюр героев, 42 миниатюры врагов, 10 тематических объектов, 3 книги (правила, книга квестов и Warscrolls), 138 карт, секретный конверт, 180 жетонов, 20 игровых полей, игровые зоны и 28 кубиков.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра рассчитана на 1–4 игроков и подойдет поклонникам кооперативных приключений, сюжетных кампаний и вселенной Warhammer. Она особенно понравится тем, кто ценит атмосферу мрачного фэнтези и готов окунуться в длинную серию взаимосвязанных сценариев.
	Перед началом выбирается сценарий, готовятся плитки поля в соответствии с миссией, подбираются враги, карты событий и жетоны. Каждый игрок выбирает героя, получает его планшет, способности и стартовое снаряжение.
	ХОД ИГРЫ
	Сценарий заканчивается достижением поставленной цели или поражением героев. В случае успеха игроки получают награды, развивают персонажей и открывают новые этапы кампании. Конечная цель — победить главного антагониста и освободить город.
	Игра проходит раундами, в которых герои и враги действуют по очереди. Игроки выполняют действия, перемещаются по полю, атакуют, используют способности и взаимодействуют с объектами. Боевая система основана на бросках кубиков и характеристиках персонажей. Параллельно работает система событий и уровня угрозы, которая влияет на появление новых врагов и усложняет ситуацию. Каждое решение имеет значение, ведь ресурсы ограничены, а враги становятся сильнее.


	Советы для игры:
	Действуйте как команда и распределяйте роли между героями, ведь у каждого из них есть свои сильные стороны.
	Не торопитесь — иногда осторожная тактика оказывается эффективнее агрессивного наступления.
	Следите за уровнем угрозы и будьте готовы к неожиданностям.


