
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Alias ​​Party – это веселая командная
игра на объяснение слов, созданная
специально для вечеринок и громких
компаний. Она сочетает классическую
механику Alias ​​с дополнительными
задачами, заставляющими
импровизировать, смеяться и
выходить за пределы привычных
ассоциаций.

Игра рассчитана на компанию от 4
игроков и подойдет для вечеринок,
дружеских встреч и семейных
праздников. Лучше всего
раскрывается в большом круге, где
есть место для юмора и активного
взаимодействия.

В коробке содержатся игровое
поле, 250 карт со словами, 50
карт с заданиями, фишки,
песочные часы и правила
игры.

Игроки делятся на команды не
менее двух. Фишки размещаются
на старте игрового поля. Карты со
словами и задачами готовятся
отдельными бревнами, а
песочные часы ставятся рядом.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В свой ход один из игроков объясняет
слова с карты своей команде, не
используя однокоренные слова или
прямые подсказки. Команда пытается
угадать как можно больше слов за
отведенное время. Если фишка
попадает на специальную ячейку,
активируется задача, заставляющая
игроков изображать, импровизировать
или выполнять дополнительные
условия.

Игра завершается, когда одна
из команд доходит до финиша
на игровом поле. Побеждает
команда, которая первой
достигла конца маршрута.

Объясняйте кратко и четко, чтобы не
тратить время впустую.

Используйте ассоциации, понятные именно
вашей команде.

03 Не бойтесь импровизировать во время
задач, часто приносит больше
правильных ответов.
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