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Alias Party - 570 Becesiast KOMaHAHas
Mrpa Ha 06bsICHEHVe CN0B, CO3/aHHas
cneumanbHO ANt BEYEPUHOK U FPOMKUX
KOMMaHWi. OHa coyeTaeT KaCcCUYeCKyo
MexaHuky Alias ¢ gononHnTensHbIMK
3af,a4aMu, 3acTaBASIOLLMMNA
MIMMNPOBU3NPOBAaTh, CMEATLCA U
BbIXOANTb 3a Npezebl MPUBbIYHbIX
accoumauymi.

B KOopobke cozepxxaTtcs nrposoe
none, 250 kapt co cnosamu, 50
KapT C 3ag4aHnsaMun, buLikn,
NecoYHble Yackl N NpaBuna
Urpsbl.

INA KOro WrPA: ,
)
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Nrpa paccumtaHa Ha KOMMNaHuo oT 4
NIPOKOB M NOAOUAET ANS1 BEYEPUHOK,
APYXEeCKUX BCTpeY N ceMeriHbIX
npa3AHnKOB. JlydLlue Bcero
packpbiBaeTcs B 60/bLLIOM Kpyre, rae ;
eCTb MecTo ANS FOMOpa U aKTUBHOIO
B3aIMOJenCcTBUSA.

NOAroToBKA K WrPE:

Nrpokn fensatca Ha KoMaHAbl He
MeHee ABYyX. PULLKN pa3MeLLaroTca
Ha cTapTe UrpoBoro noss. KapTbl co
C/I0BaMUn 1 3aja4yaMy roToBATCS
oTAeNbHbIMY 6peBHaMy, a
NMecoYHble Yacbl CTaBATCA PAAOM.



B cBOW X0O4 OAMH U3 UTPOKOB 06BACHSAET Mrpa 3aBepLuaeTcs, korga oAHa
C/I0Ba C KapTbl CBOEW KOMaHAe, He 3 KOMaHZ JOXOANT A0 GUHMLLA
NCNoNb3ysa OA4HOKOPEHHbLIE CI0BA UK Ha nrposom rone. Mobexaaet
npsiMble NoAckasku. KomaHaa nbiTaetcs KOMaHZa, KoTopasi NepBoi
yraaTb Kak MOXHO 60/blLLe C10B 3a AOCTUINA KOHLUA MapLupyTa.

oTBefeHHoe Bpems. Ecam puiika
nonagaeTt Ha cneumanbHy s4eriky,
aKTVBMpPYeTCs 3aaya, 3aCTaBNsoLLLAs
NrpoKoB N306paxaTtb, UMNPOBU3NPOBATb
WA BbINONHATL AOMONHUTE/NbHbIE
yCnoBus.

CoBeTb ANa uUrpbl:

@ Ob6BACHANTE KPATKO M YeTKO, UTObbI He
TPaTUTbL BPEMSs BMYCTYHO.

@ Ncnonb3ynTe accounaymu, MOHATHbIE UMEHHO
BalLlen KomMaHae.

He 60iMTecb MMNpPOBM3MPOBaTb BO BpeMS
3a/,a4, 4YacTo NPUHOCUT 6oNblLue
NpaBU/IbHbIX OTBETOB.

Bore



	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	В свой ход один из игроков объясняет слова с карты своей команде, не используя однокоренные слова или прямые подсказки. Команда пытается угадать как можно больше слов за отведенное время. Если фишка попадает на специальную ячейку, активируется задача, заставляющая игроков изображать, импровизировать или выполнять дополнительные условия.
	Игра завершается, когда одна из команд доходит до финиша на игровом поле. Побеждает команда, которая первой достигла конца маршрута.



	Советы для игры:
	Объясняйте кратко и четко, чтобы не тратить время впустую.
	Используйте ассоциации, понятные именно вашей команде.
	Не бойтесь импровизировать во время задач, часто приносит больше правильных ответов.


