
О ИГРЕ:
КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Огнетвор (Flamecraft) – это семейная
настольная игра, где участники
становятся магами-специалистами из
драконов. В отличие от классических
огнедышащих монстров, здесь драконы
маленькие и милые, они помогают в
магазинах города и создают кулинарные
шедевры. Механика сочетает worker
placement с собственными нюансами:
игроки перемещаются между лавками,
улучшают их и размещают дракончиков,
эффективно используя их способности.
Яркие иллюстрации, детализированные
драконы и оживленные улицы города
создают увлекательную атмосферу для
всей семьи.

Игра рассчитана на 2-6 игроков в
возрасте от 10 лет. Она подходит для
семейного отдыха, дружеских
вечеринок или легких стратегических
игр, где важно взаимодействие и
планирование ходов.

В коробке находятся 6 фишек
игроков, 6 маркеров репутации,
коврик города, 8
достопримечательностей, 36
карт искусных драконов плюс 6
стартовых, 36 карт модных
драконов, 28 карт лавок и 6
стартовых лавок, 36 карт
волшебников с двумя бревнами
и 7 карт спутников. монет.
Каждый компонент разработан
для комфортного и яркого
игрового процесса.

Каждый игрок получает фишку
своего цвета, маркер репутации и
стартовый дракончик. На центре
разлагается коврик города,
достопримечательности и
стартовые магазины. Каждая
колода карт хорошо
перемешивается, а стартовые
драконы и магазины
размещаются на
соответствующих местах. Игроки
выбирают порядок ходов, после
чего можно начинать партию.
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Советы для игры:

ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

В свой ход игрок может выполнить
одно из двух действий: очаровать
магазин, заплатив необходимые
ресурсы и воспользовавшись
способностями дракончиков или
собрать товары из магазина вместе
с фишками драконов. После этого
можно разместить новый дракон и
использовать его действие. Игроки
стремятся повысить репутацию
среди жителей города, выполняя
действия максимально эффективно
и выбирая правильное
расположение драконов.

Партия завершается, когда
город полностью развит или
заканчиваются доступные
магазины и драконы.
Побеждает игрок,
поднявшийся выше по треку
репутации и получивший
титул Хранителя огня.

Следите за способностями
дракончиков и располагайте их в
магазинах, где они принесут
наибольшую пользу.

Сочетайте модных и искусных
драконов, чтобы получить
дополнительные очки
репутации.

Планируйте ход вперед, оценивая
возможности соперников и
старайтесь захватывать выгодные
магазины до их хода.


