
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Диксит: Дисней — это атмосферная
настольная игра на ассоциации, в
которой знакомый мир Disney
сочетается с творчеством и
воображением игроков. Каждая карта
открывает новую историю, а задача
участников – почувствовать логику
друг друга, мыслить образами и
находить неожиданные связи. Это
игра об интуиции, восприятии и
умении передать мысль не прямо, а
через намек.

Игра подходит для 3-6 игроков от 8
лет. Она станет отличным выбором
для семей, друзей и всех, кто любит
творческие игры без сложных
правил. Подойдет как новичкам,
так и тем, кто уже знаком с серией
Диксит.

В коробке содержатся 84
больших иллюстрированных
карт с образами из мира
Disney, а также компоненты
для голосования и подсчета
очков.

Каждый игрок получает на руку
несколько карт. Выбирается
первый рассказчик. Все готовят
жетоны для голосования, после
чего можно сразу переходить в
игру.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

В каждом раунде один из игроков
становится рассказчиком и выбирает
карту из своей руки. Он озвучивает
ассоциацию – это может быть слово,
фраза или даже настроение. Другие
игроки выбирают из своих карт ту,
которая лучше подходит к этой
ассоциации. Все карты перемешиваются
и открываются. Далее игроки пытаются
угадать, какая из них принадлежала
рассказчику. Очки насчитываются в
зависимости от того, сколько игроков
смогли найти правильную карту, но не
все сразу.

Игра завершается, когда один
из игроков достигает конца
шкалы очков или после
определенного количества
раундов. Побеждает тот, кто
набрал больше всего баллов.

Подбирайте ассоциации так, чтобы они
были не слишком очевидны, но и не
слишком сложны.

Обращайте внимание на стиль мышления
других игроков, это поможет лучше
угадывать.

03 Не бойтесь креатива, нестандартные
подсказки часто приносят больше очков.
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