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KOMMNEKTALWNS :

"KomHaTa 25. MNonHoe nsgaHme" - 370
Hanps>KeHHas HaCToJIbHasa Urpa Ha BbDKUBAHWE,
B KOTOPOW UFPOKM OKa3bIBakOTCS B OMACHOM
bYyTypUCTUUYECKOM KOMMAEKCE, HAMNOJHEHHOM

B kopobke HaxopATca 58 kapT
cobbiTni, 47 Tan komHaT, 40
>XETOHOB AeNcTBUIA, 8 XXETOHOB

NIOBYLLIKAMW, 3arai0uHbIMM KOMHATaMm © posneil, 8 XeTOHOB Hampas/eHwWi, 8
CMepTe/bHLIMM OMaCHOCTAMM. YUaCcTHUKM durypok nepcoHaxen, 8 xXeToHoB-
BbICTYMNAlOT B POJIN 3aK/IFOUYEHHbIX, KOTOpbIe NaMATHUKOB, 8 NMCTOB MepCoOHaxe,
[O/MKHBI HANTN TaHCTBEHHYIO KoMHaTy 25 u KETOHbI AN CYETUMKOB, CUETUMK
ybexaTb 0 ncredeHuns spemMeHun. Ho cutyaums payH/A0B 1 MpaBuna Urpsi.

OC/IOXHSAETCS TEM, UTO CPEAN UTPOKOB MOTYT
6bITb OXPAaHHWKMW, CKPbITO paboTatoLLme NPOTUB
KOMaHAbl. Virpa o6beunHseT koonepaumto,
CKpbITble PONN, AeAYKLUNIO N CTpaTernyeckoe
nnaHNpoBaHWe, a 6aarofaps pasHbIM pexmnmam
N CLeHapUsaM Kaxzas napTus MPOXOAUT Mo-
HOBOMY.

19 KOro WrrA:  }

v

Wrpa nogxoanT Ans KOMMAaHWNA,
NO6ALLNX NCUXONornyeckme
HaCTONbHbIE UTPbI, AeAYKLINIO, CKPbIThIE
PO/ N HAMpPSXEeHHbIe KoonepaTuBHbIEe
npukaoyYeHnsa. OHa CTaHeT OT/INYHLIM
BbIGOPOM ANA Apy3eri N ceMelriHbIX
NIPOBbLIX BEYEPOB, rAe BaXHbI
KOMaHAHOe B3aMMOAeMCTBme, crpaterva Mepes Hayanom NapTUM UFPOKU

N YMEHWNE PacnosHaTk NpeAaTens. BbIOVPAIOT PEXUM UTPbl U FOTOBAT
COOTBETCTBYHLUNIA HAabop KOMHAT, KapT
cobbITUIN 1 poneit. Kaxablii y4acTHUK
nosly4aeT NepcoHaxa, NAaHLLeT, XeTOHbI
AeNCTBUIA N GUrypKy. Tamabl KOMHAT
dopMMpPYIOT 3aKpbITbIV KOMMIEKC, rAe
TOMbKO CTapToBasi KOMHaTa OTKPbITa B
Hauane. [ocne 3TOro onpegensercs
NOPSAOK UrPbl, 3aNyCcKaeTCs CYeTUmK
payHA0B 1 NapTUs HauMHaeTCs.

NOAroToBKA K WrPE:




Xo4 Wreol

Kaxabli payHA Urpokn OAHOBPEMEHHO MAaHMPYHT
CBOW AeliCTBUSA, BbI6MPas XeTOHbl KOMaHJ, a 3aTem
nooyepeAHO BbIMOAHAT NUX. YHYACTHUKK MOTYT
nepemeLLaTbCa N0 KOMHaTaMm, TO/IKaTb APYrnx
nepcoHaxew, nccnefoBaTb HOBblE MOMELLEHNSA

WAV YNPaBAAaTb PacnosioXXeHnemM KOMHaT B
komnaekce. OTKpbITVE HOBbIX TalAJIOB MPUHOCUT
KakK rMose3Hble BO3MOXHOCTW, TaK U CMepTe/ibHble
NOBYLLUKW, KOTOPbI€ MOTYT MFTHOBEHHO VM3MEHUTb
cuTyaumto. FnaBHas 3agava KOMaHAbl — HanuTn
KomHaty 25 1 noarotoBuTb nober, HO B pexnmax
CO CKPbITbIMU POASMU NPUXOAUTCA CeAUTb 3a
nosezeHNeM Apyrnx, Beib Cpesu COH3HNKOB
MOTyT 6bITb OXPaHHUKMK, CaboTupytoLlMe criaceHue.
MpaBuabHas N1aHMPOBKA U fOBepue Mexay
NTPOKaMM CTAHOBATCS K/IFOYOM K BbDKMBAHWUIO.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

Virpa 3aBepLuaeTcsq, Korga
3aK/IF0YEHHbIM YAaeTcs HauTh
KomHaty 25 1 BbINONIHUTL YCN0BUSA
no6era nam Korga oxXpaHHUKN
AOCTUraT cBOeK uenn. Takxe
napTna MOXeT 3aBepLUnNTLCA
nopaxxeHremM KOMaHZbl, ecin
NCTeKaeT BpemMs UIn UIrPoKn
nonagaroT B CMepTe/ibHble
NOBYLUKMW.

CoBeTb ANa uUrpbl:

He cnewmnTe aoBepsiTb BCEM UTpoKamM,

BeAb NOAO3PUTENbHOE MOBEeAEHNE MOXET
Bbl4aTb OXPaHHMKaA.

MnaHnpyinTe 3apaHee, YUTO6bI He TPATUTb
payHZAbl Ha XaoTUYecKne rnepemeLLeHus.

3anomMuHanTe onacHble KOMHaTbl, MOTOMY

4YTO 3HAaHMe KoOMIJieKCa 4YacCTo cnacaert
KOMaHAy OT NOopa>XeHUA.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке находятся 58 карт событий, 47 тайл комнат, 40 жетонов действий, 8 жетонов ролей, 8 жетонов направлений, 8 фигурок персонажей, 8 жетонов-памятников, 8 листов персонажей, жетоны для счетчиков, счетчик раундов и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для компаний, любящих психологические настольные игры, дедукцию, скрытые роли и напряженные кооперативные приключения. Она станет отличным выбором для друзей и семейных игровых вечеров, где важны командное взаимодействие, стратегия и умение распознать предателя.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Перед началом партии игроки выбирают режим игры и готовят соответствующий набор комнат, карт событий и ролей. Каждый участник получает персонажа, планшет, жетоны действий и фигурку. Тайлы комнат формируют закрытый комплекс, где только стартовая комната открыта в начале. После этого определяется порядок игры, запускается счетчик раундов и партия начинается.
	ХОД ИГРЫ
	КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:
	Игра завершается, когда заключенным удается найти Комнату 25 и выполнить условия побега или когда охранники достигают своей цели. Также партия может завершиться поражением команды, если истекает время или игроки попадают в смертельные ловушки.


	Советы для игры:
	Не спешите доверять всем игрокам, ведь подозрительное поведение может выдать охранника.
	Планируйте заранее, чтобы не тратить раунды на хаотические перемещения.
	Запоминайте опасные комнаты, потому что знание комплекса часто спасает команду от поражения.


