
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Паскудні карти» — это карточная party-
игра с максимально провокационным
юмором, сарказмом и полной свободой
фантазии. Она создана как украинская
адаптация культовой Cards Against Humanity
и работает по тому же принципу: абсурд,
неожиданные сочетания и смех, который
рождается из контраста фраз.
Игра построена на простой, но очень
эффективной идее. Один игрок зачитывает
черную карту с фразой и пропуском, а все
остальные пытаются дополнить ее белыми
картами так, чтобы результат был
максимально смешным, странным или
неожиданным. Часто правильность здесь не
имеет значения — побеждает тот, чей ответ
вызывает самую сильную реакцию за
столом.

Игра предназначена
исключительно для взрослой
аудитории 18+. Она лучше всего
подходит для компаний друзей,
которые хорошо знают друг друга,
не боятся острых шуток и
воспринимают юмор без обид.
«Паскудные карты» идеальны для
вечеринок, неформальных встреч и
ситуаций, где главная цель —
разрядить атмосферу и посмеяться
от души.

В коробке вы найдете 602
карты, разделенные на
черные и белые, а также
правила игры на украинском
языке. Все остальные
элементы игры создаются
исключительно
воображением и чувством
юмора игроков.

Черные и белые карты
перетасовываются и размещаются
отдельными колодами. Каждый
игрок получает на руку
определенное количество белых
карт. Один из игроков становится
ведущим раунда и берет черную
карту — после этого игра сразу
начинается.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Ведущий зачитывает текст с черной карты.
Остальные игроки выбирают из своей руки
белую карту, которая, по их мнению, лучше
всего или смешнее всего дополняет фразу, и
передают ее ведущему в закрытом виде. Если
на черной карте два пропуска, нужно
сыграть две белые карты.
Ведущий зачитывает все варианты ответов
вслух и выбирает тот, который считает
самым точным. Автор выбранной карты
получает очко, после чего роль ведущего
переходит к следующему игроку.

Игра не имеет четко
зафиксированного финала.
Партия заканчивается тогда,
когда игроки договорились
остановиться. Побеждает тот, кто
за время игры набрал больше
всего очков, но обычно результат
не имеет большого значения —
главное здесь эмоции и
атмосфера.

Не пытайтесь играть «правильно» — чем
абсурднее ответ, тем лучше результат.

Выбирайте ответы, ориентируясь не только на
текст, но и на реакцию конкретной компании.
Если играете впервые, дайте себе несколько
раундов, чтобы войти в ритм и понять стиль
юмора за столом. И главное — помните, что это
игра для смеха, а не для споров.


