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ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

7 Wonders: Architects –
стратегическая карточная игра, где
игроки соревнуются за
строительство легендарных чудес
света. Каждый выбирает свое чудо
и использует карты для ресурсов,
науки и сооружения блоков. Игра
сочетает простые правила с
глубокой стратегией, что делает ее
интересной как для новичков, так
и опытных игроков.

Игра содержит качественные
карты зданий, ресурсов и
науки, блоки для чудес света,
военные жетоны и наглядные
инструкции.
Все компоненты изготовлены
из крепкого материала и
удобны в использовании.

Игра подходит для 2–7 игроков в
возрасте от 10 лет. Она идеальна
для семейных вечеров,
дружеских встреч или коротких
стратегических сессий.

1.Каждый игрок выбирает чудо
света и получает
соответствующий набор
блоков.

2.Перетащите колоды карт
каждой эпохи и подготовьте
открытый ряд карт для каждого
игрока (количество карт
зависит от числа участников).

3.Определите первого игрока
случайным образом.
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Советы для игры:

Планируйте свои
строительства заранее, ведь
некоторые ресурсы можно
получить только с
определенных карт.

Учитывайте действия
соперников и постоянно
подсчитывайте
потенциальные очки.

Научные карты дают большие
бонусы при правильной
комбинации, поэтому стоит
балансировать между
ресурсами и наукой.

ХОД ИГРЫ

Игра длится три эпохи, каждая из которых
состоит из нескольких раундов. В свой ход
игрок может выполнить одно из действий:

Используйте карту для ресурсов –
получайте древесину, камень, стекло,
бумагу или другие ресурсы,
необходимые для строительства.
Строительство блоков чудес –
используйте комбинации карт для
размещения блоков на вашем чуде
света. Каждый блок добавляет победные
балы.
Получение науки или военных
достижений – некоторые карты дают
бонусные очки или помогают в
конфликтах с соперниками.

После хода игрока ряд карт обновляется, и
ход переходит к следующему игроку.

В конце каждой эпохи
проверяются военные
конфликты и начисляются
соответствующие очки.
После завершения третьей
эпохи подсчитываются
победные очки за:
завершенные блоки чудес,
карты науки, военные
жетоны и специальные
карты. Игрок с наибольшим
количеством очков
становится победителем.

КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛЛОВ:


