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KOMMNEKTALNA

«KTo youn KeHHU?» — 370 feTeKTVBHas
HaCTONbHasA Urpa C 1emMeHTaMu oMOopa,
BAOXHOBJIEHHAs K/1aCcCMYeCKMMUN MeXaHMKaMu
Aeaykumn. CobbITMA pa3BopaYBatoTCs B

B Kopobke Bbl HangeTe UrpoBoe
nosie, KapTbl NOAO3PEBAEMbIX,
OPYAWUIA NpecTynaeHns n MecT

3HaKOMOI4 BcenleHHoV «HOXHOro napka», rae npoucliecTsmm,
WTPOKWM MbITAlOTCA BbIACHUTL, KTO UMEHHO youn AONMOJIHNTE/IbHbIE KAaPTO4YKW,
KeHHW, rge ato npon3oLno N Kakoe opyaune 6}'IaHKI/I and 3ar||/|ce|7|l KOHBepT

6b1/10 1CNoNb30BaHoO. KaXxaad napTua — 3To o
Aas Nap ANt CeKPETHOM KOMBUHAaLMU,
HOBas 3arazka, KOTOPYH HY>KHO pasrajaThb

6bicTpee apyrux. irpa noctpoeHa Ha $urLIKKM, Ky6UKM 1 NpaBuna
NoCTeneHHOM NCKUYEHNM BapnaHToB. B Urpbl Ha YKPanHCKOM A3blKe.
Hadane ¢opmumpyeTca TalriHas KOMBOUHaLNS

KapT, onpegenstoLwias npaBuibHbIV OTBET.

Nrpoku nepemeLLatoTcs nNo nonto, 3ajatoT

BOMPOCHI, MOAYYatOT MNOACKA3KM 1 aHaNN3NPYIOT

nHpopmauuto, YTO6bI COCTaBUTbL MOJHYH

KapTUHY MpecTyrieHns.

INA KOro WrPA: ,
)

v
Wrpa noaxoanT ana KOMNaHWiA apy3en
1 ntobutenen AeTeKTUBOB, 0COBEHHO
TeX, KTO LeHUT toMOop U
HecTaHAapTHble ctoxeTbl. OHa
paccumTaHa Ha B3POC/YHO ayaUTOPUIO ;
1N OTINYHO NOAXOANT AN BEYEPMHOK
NN HepopManbHbIX BCTpeU.

NOAroToBKA K WrPE:

MNepes Hayanom M3 TPEX KaTeropui
KapT cny4yamHbiM 06pasom
Bbl6MpaeTcs No o4HOWN U
CKNaAblBaeTCca B KOHBEPT — 3TO U
6yAeT NpaBu/ibHbIM OTBETOM.
OcTanbHble KapThl pasjatoTca
nrpokam. Kaxxgbln nonyyaet 61aHK
ANS 3aMeTOK 1 BblbMpaeT GULLKY
nepcoHaxa, nocie Yyero BCe 3aHNMaOT
CTapToBble NO3ULN.

LLINIA, KOTOPbIA ByaeT 3aUnTbiBaTh
KapTOuYKM € 3agaHnAmMK. MNocne 3Toro
MOXHO Cpa3y NpucTynaTb K nepBoMy

payHAy.



Xo4 Wreol

Nrpokun rno oyvepean 6pocatoT KybuKku,
nepemeLLatTcs No NrpoBOMY MO0 Y
nonajaaroT B pasHble nokaumn. OkasasBLUNCh
B KOMHaTe, UrPoK BblgBUraeT
npeAnosioXXeHne OTHOCUTENbHO
noAo3peBaemMoro, Mecta v opyans
npectynneHuns. OcTanbHble NTPOKY MO
oyepean MOTryT ONMPOBEPrHyTb 3TO
npeAnosoXeHme, NOKa3an
COOTBETCTBYIOLLYH KapTy, €C/IN OHa Y HUX
ecTb. [locTeneHHOo y4acTHNKM cobuparoT
NHPOpPMaLMIO, OTMEYAlOT BapMaHThbI B
CBOMX H61aHKaX U CY>KaroT Kpyr
noAo3peBaeMbix. BaxHO BHMMaTeNbHO
cneinTb 3a AeNCTBUAMU APYTUX, UTOObI He
NPONyCTUTb K/OYeBble MOACKA3KU.

CoBeThl

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

Nrpok, KoTopbli CYNTaET, YTO
pasragan 3aragky, genaet
nocnegHee nNpearnosioxXeHve n
npoBepsieT KapTbl B KOHBepTe. Ecin
OTBeT BepPHbIA — OH BbITPbIBaeT.
Ecnm Xxe HeT, OH TepdaeT NpaBo
AenaTb NpeAnosioXeHNs, a
OCTa/ibHble NPOAOIKAT UrpY,
NoKa KTO-HNBYyAb He HanaeT
npaBu/ibHOE peLueHune.

anga urpbl:

3anucbiBaviTe BCe nonyyeHHblIe NoAgCKasknm —
AaXXe Mesioyn MOryT oka3aTbCd

peLLaloLwMu.

CTapaliTecb He TOJIbKO NPOBEPSTbL CBOW AOraAKu,
HO 1 BHUMAaTeNbHO NPUCAYLLMBATLCA K
NpPeAnoN0XKEHNSIM CONEPHUNKOB.

@ NHoraa BbirogHee caenatb HeoUYeBUAHbIA X0,
YTO6bI MONYUNTb 60/bLUE NHGOPMALINN.

m /I rnaBHoe — He ToponuTeck C
OKOHYaTe/IbHbIM peLleHVeM, Befb OAHa
OLUMBKA MOXeT CToUTb nobeabl.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете игровое поле, карты подозреваемых, орудий преступления и мест происшествий, дополнительные карточки, бланки для записей, конверт для секретной комбинации, фишки, кубики и правила игры на украинском языке.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для компаний друзей и любителей детективов, особенно тех, кто ценит юмор и нестандартные сюжеты. Она рассчитана на взрослую аудиторию и отлично подходит для вечеринок или неформальных встреч.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Перед началом из трёх категорий карт случайным образом выбирается по одной и складывается в конверт — это и будет правильным ответом. Остальные карты раздаются игрокам. Каждый получает бланк для заметок и выбирает фишку персонажа, после чего все занимают стартовые позиции. щий, который будет зачитывать карточки с заданиями. После этого можно сразу приступать к первому раунду.
	ХОД ИГРЫ
	Игроки по очереди бросают кубики, перемещаются по игровому полю и попадают в разные локации. Оказавшись в комнате, игрок выдвигает предположение относительно подозреваемого, места и орудия преступления. Остальные игроки по очереди могут опровергнуть это предположение, показав соответствующую карту, если она у них есть. Постепенно участники собирают информацию, отмечают варианты в своих бланках и сужают круг подозреваемых. Важно внимательно следить за действиями других, чтобы не пропустить ключевые подсказки.
	Игрок, который считает, что разгадал загадку, делает последнее предположение и проверяет карты в конверте. Если ответ верный — он выигрывает. Если же нет, он теряет право делать предположения, а остальные продолжают игру, пока кто-нибудь не найдет правильное решение.



	Советы для игры:
	Записывайте все полученные подсказки — даже мелочи могут оказаться решающими.
	Старайтесь не только проверять свои догадки, но и внимательно прислушиваться к предположениям соперников.
	Иногда выгоднее сделать неочевидный ход, чтобы получить больше информации.
	И главное — не торопитесь с окончательным решением, ведь одна ошибка может стоить победы.


