
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

«Кто убил Кенни?» — это детективная
настольная игра с элементами юмора,
вдохновленная классическими механиками
дедукции. События разворачиваются в
знакомой вселенной «Южного парка», где
игроки пытаются выяснить, кто именно убил
Кенни, где это произошло и какое орудие
было использовано. Каждая партия — это
новая загадка, которую нужно разгадать
быстрее других. Игра построена на
постепенном исключении вариантов. В
начале формируется тайная комбинация
карт, определяющая правильный ответ.
Игроки перемещаются по полю, задают
вопросы, получают подсказки и анализируют
информацию, чтобы составить полную
картину преступления.

Игра подходит для компаний друзей
и любителей детективов, особенно
тех, кто ценит юмор и
нестандартные сюжеты. Она
рассчитана на взрослую аудиторию
и отлично подходит для вечеринок
или неформальных встреч.

В коробке вы найдете игровое
поле, карты подозреваемых,
орудий преступления и мест
происшествий,
дополнительные карточки,
бланки для записей, конверт
для секретной комбинации,
фишки, кубики и правила
игры на украинском языке.

Перед началом из трёх категорий
карт случайным образом
выбирается по одной и
складывается в конверт — это и
будет правильным ответом.
Остальные карты раздаются
игрокам. Каждый получает бланк
для заметок и выбирает фишку
персонажа, после чего все занимают
стартовые позиции.
щий, который будет зачитывать
карточки с заданиями. После этого
можно сразу приступать к первому
раунду.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игроки по очереди бросают кубики,
перемещаются по игровому полю и
попадают в разные локации. Оказавшись
в комнате, игрок выдвигает
предположение относительно
подозреваемого, места и орудия
преступления. Остальные игроки по
очереди могут опровергнуть это
предположение, показав
соответствующую карту, если она у них
есть. Постепенно участники собирают
информацию, отмечают варианты в
своих бланках и сужают круг
подозреваемых. Важно внимательно
следить за действиями других, чтобы не
пропустить ключевые подсказки.

Игрок, который считает, что
разгадал загадку, делает
последнее предположение и
проверяет карты в конверте. Если
ответ верный — он выигрывает.
Если же нет, он теряет право
делать предположения, а
остальные продолжают игру,
пока кто-нибудь не найдет
правильное решение.

Записывайте все полученные подсказки —
даже мелочи могут оказаться
решающими.

Старайтесь не только проверять свои догадки,
но и внимательно прислушиваться к
предположениям соперников.
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Иногда выгоднее сделать неочевидный ход,
чтобы получить больше информации.

И главное — не торопитесь с
окончательным решением, ведь одна
ошибка может стоить победы.
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