
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Дракула против Ван Хельсинга – это
дуэльная стратегическая игра, которая
переносит игроков в мрачный мир
готической Трансильвании. Один игрок
берет на себя роль Дракулы, стремящейся
распространить тьму и превратить людей в
вампиров, другой — Ван Хельсинга,
охотника, пытающегося остановить зло и
спасти жителей.
Игра строится на противостоянии двух
стратегий, где важно не только правильно
разыгрывать карты, но предусматривать
действия соперника. Контроль территорий,
эффекты карт и постоянное напряжение
создают динамичный игровой процесс.

Игра рассчитана на 2 игрока и
отлично подойдет для поклонников
дуэльных стратегий, тематических
игр и напряженных
противостояний.

В коробке вы найдете игровое
поле, карты, жетоны людей и
вампиров, жетоны здоровья,
вспомогательные жетоны,
держатели карт, планшет
рейтинга, маркер и правила
игры.

Игроки выбирают роли, получают
соответствующие компоненты и
карты. Игровое поле разлагается,
жетоны размещаются на
стартовых позициях, после чего
каждый получает начальную руку
карт.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра продолжается раундами. В каждом
раунде игроки разыгрывают карты,
сравнивают их в разных районах и
применяют эффекты.
Дракула пытается распространить
влияние, превращая людей в вампиров,
тогда как Ван Хельсинг снижает
здоровье соперника и сдерживает его
развитие. Важно правильно
распределять ресурсы и выбирать
моменты для решающих действий.

Игра завершается после пяти
раундов или раньше, если один из
игроков добивается своего
условия победы.
Ван Хельсинг побеждает, если
лишает Дракулу всех жетонов
здоровья. Дракула выигрывает,
если выживает до конца игры или
успешно превращает достаточное
количество людей в вампиров.

Анализируйте действия соперника и
предусматривайте его шаги.

Не раскрывайте свою стратегию слишком рано.

03 Контролируйте ключевые районы в поле.
Используйте карты в нужный момент, а не
сразу.
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