
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

5 секунд. «Юниор» — это динамичная
настольная игра для детей и всей семьи,
которая проверяет скорость мышления,
реакцию и сообразительность. Главная
задача звучит просто: за пять секунд
назвать три ответа на вопрос. Но когда
время ограничено, даже самые очевидные
вещи вдруг становятся сложными, и именно
это создает море веселых моментов.
Игра наполнена легкими и понятными
темами, адаптированными для детей, но в
то же время она легко увлекает и взрослых.
Благодаря быстрому темпу каждая партия
проходит оживленно, с постоянным смехом
и неожиданными ответами.

Игра подходит для детей от 6 лет,
семейных вечеров и веселых
компаний. Она станет отличным
вариантом для праздников,
вечеринок или просто активного
досуга дома.

В коробке вы найдете игровое
поле, 354 двусторонние
карточки с вопросами (всего
708 заданий), 18 карточек
«Следующий», 18 карточек
«Замена», 6 фишек игроков,
коробочку для карточек,
специальный спиральный
таймер и правила игры.

Перед началом разложите
игровое поле, перетасуйте
карточки и положите их в
коробку. Каждый игрок выбирает
фишку и ставит её на стартовую
позицию. Карты действий
кладутся рядом, а таймер
готовится к использованию.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игроки ходят по очереди. Активный
игрок берет карточку с вопросом,
переворачивает таймер и должен за пять
секунд назвать три ответа на заданную
тему. Если ответ правильный и
своевременный, он продвигает фишку
вперед.
Если игрок не успевает или колеблется,
ход переходит к следующему участнику.
Дополнительные карты могут изменить
ход игры: дать больше времени или
позволить заменить вопрос.

Игра заканчивается, когда один
из игроков добирается до
финиша. Именно он и становится
победителем, доказав, что
мыслит быстрее всех.

Не пытайтесь придумать идеальные
ответы — лучше говорить первое, что
приходит в голову.

Сосредоточьтесь на теме и не тратьте время на
размышления.

03 Если вам досталась сложная категория,
сохраняйте спокойствие — иногда даже
простые ответы приносят победу.
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