
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Хронолит – обучающая настольная
игра, помогающая детям освоить
основы определения времени и
планирования дня. Игроки знакомятся с
циферблатом, большими и маленькими
стрелками, минутами, часами и
секундами, а также учатся рассчитывать
промежутки времени. Игра сочетает
образовательный аспект с веселым и
увлекательным процессом, позволяя
детям учиться через игру.
Игра имеет несколько уровней
сложности, но рекомендуется начинать
с базовой, чтобы легче понять
принципы игрового процесса.

Хронолит подходит для детей,
которые только учатся
ориентироваться во времени, а
также для семейного досуга, где
игра объединяет обучение с
веселым времяпрепровождением.

В коробке вы найдете:
игровое поле, 70 карточек с
«делами», 14 специальных
карточек, 2 фишки и
иллюстрированные правила
игры.

Каждый игрок получает по 5
карточек с делами. Фишка
устанавливается на 9 часов утра
на игровом поле в виде
циферблата. Остальные карты
формируют бревно для отбора во
время игры.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игроки ходят поочередно по часовой
стрелке. На своем ходу игрок может
выполнить одно или несколько дел
разного цвета, выкладывая
соответствующие карты и передвигая
фишку на количество минут, указанное
на карте. После хода игроки подбирают
карточки, чтобы снова иметь на руках 5.
Игра продолжается, пока в колоде
остаются карты или пока ни один игрок
не может выполнить ни одно действие.

Победителем становится игрок,
выполнивший наибольшее
количество дел.

Начните с базового уровня сложности,
чтобы дети поняли принципы игры.

Используйте стратегию совмещения нескольких
дел одним ходом для более быстрого
продвижения.

03 Следите за временем и распределяйте свои
действия эффективно, чтобы не блокировать
возможности для ходов других игроков.
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