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Carpaga - HacTo/IbHas Urpa, B KOTOPOWA
NIPOKN CTAHOBATCA MacTepaMu BUTPaXKel,
yKpaLlas CBOW MaHLweThbl
pasHoLBETHbIMU Kybukamu. Mrpa
coyeTaeT NOrunKy, cTpaTernyeckoe
NJaHMPOBaHMeE N TBOPUYECTBO, MO3BOJIASA
NoNy4YnTb 3CTETUYECKOE YA0BOLCTBME OT
CO34aHuns BUTpaXxel. BojoxHoBeHMeM ans
nurpbl ctan Xpam Carpaga ®ammnvsa B
BapcenoHe, cnpoekTUpPOBaHHbIA AHTOHMO
Fayaun, N3BeCTHbIV CBOEN YHUKANbHOW
APXUTEKTYPOIN N U3ALLHBIMY BUTPAXaMu.

angd Koro WreA:

WNrpa paccumTaHa Ha 1-4 nrpoka un
NOAXOANT ANIA CeMEeViHbIX BeYepos,
APY>KECKMX KOMMaHUI 1 Tex, KTO Nobut
coyeTaTb OTMKY C TBOPYECTBOM.
MpoAONXKNTENBHOCTL NAPTUN — OKONO
yaca.

KOMMNEKTALWNS :

B kopobke Bbl HargeTe: 90
npo3payHbIX Kybukos, 24
dbuwkn npusmnnernii, 15 kapt
uenewn, 12 kapT BuTpaxewn, 12
KapT WHCTPYMeHTOB, 4
njaHLWeTa OKOHHbIX pam, 4
MapKepa 04YKOB, MeLLoYeK ANS
KybMKOB, TPEK payHAOB U1
npaswuaa nrpbl.

NOAroToBKA K WrPE:

Kaxapli nrpok nony4yaet naaHwet
BUTPaXa 1 MapKep OYKOB.
PasnoxmTe Kybunkmn B MeLloYek v
NoAroToBbTE TPEK PayHA0B, KapThl
WHCTPYMEHTOB, Liefieil U GpULLKN
npueunernin pagom. Kaxablin
YyYaCTHUK NoJly4aeT CTapToBble
KapTbl Lener v NHCTPYMEHTOB B
COOTBETCTBUM C NpaBUIaMWU.



Nrpa anntca 10 payHAoB. Ha cBoem xoay MNocne 3aBeplueHus 10-ro payHaa
NrpoK BblkNajbliBaeT Kybunkn Ha nnaHLwer, MNOACYNUTBLIBAOTCA OYKM 3a
cobntofas npasuna: NepsbIvi KyonK BbINOJ/IHEHHbIE KapThl Liefiel,
CTaBUTCS Ha Kpawr UM yron nnaHLeTa, MCNONb30BaHHbIE GULLIKK
NocneAytoLLme CMEXHO C yxe npmBwuaervin n wtpadHble oUKkM 3a
BblIOXXeHHbIMU. Kybrnkn ogHOro ueeTta nau nycTble S4Yerik Ha NnaHLIeTax.
3HaUYEHUsI HEe MOTYT CTOSITb PsAAOM. Ans MobegnTenem CTaHOBMTCA UIPOK C

Han60NbLLINM KONYECTBOM OYKOB,
CTaBLUWIA NyYLLINM MacTepoMm
BUTPaxewn.

cTpaTern4yecknx MaHeBPOB NCMONb3YTe
KapTbl MHCTPYMEHTOB 1 GULLIKIA
npmBUnernii. BoinonHeHme ANYHbIX U
06LLMX Lenel NPUHOCUT AOMNOJIHUTENbHbIe
oYKW,

CoBeTb ANa uUrpbl:

MnaHnpynTe pacnonoxeHume Kyb1MKoB Ha
m HeCKONbKO XO40B Briepej, YTobbl n3bexaTb
KOHPANKTOB LBETA NN 3HAYEHWS.

é Ncnonb3ylite KapTbl NHCTPYMEHTOB B K/IKOUEBbIE
MOMEHTbI 4151 MONYyYeHUs NpenMyLLecTBa.

Cneante 3a uensamu n ¢unKaMmu NpuBUIErvn,
YTO6bLI MAKCUMUN3NPOBATbL OYKN.

BanaHc mexay CKopoCTblo 1 ycepanem
MOMOXeT C034aTb FAPMOHUYHBLIV U 3PdeKTHbIN
BUTPaxX.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке вы найдете: 90 прозрачных кубиков, 24 фишки привилегий, 15 карт целей, 12 карт витражей, 12 карт инструментов, 4 планшета оконных рам, 4 маркера очков, мешочек для кубиков, трек раундов и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Каждый игрок получает планшет витража и маркер очков. Разложите кубики в мешочек и подготовьте трек раундов, карты инструментов, целей и фишки привилегий рядом. Каждый участник получает стартовые карты целей и инструментов в соответствии с правилами.
	ХОД ИГРЫ
	После завершения 10-го раунда подсчитываются очки за выполненные карты целей, использованные фишки привилегий и штрафные очки за пустые ячейки на планшетах. Победителем становится игрок с наибольшим количеством очков, ставший лучшим мастером витражей.
	Игра длится 10 раундов. На своем ходу игрок выкладывает кубики на планшет, соблюдая правила: первый кубик ставится на край или угол планшета, последующие смежно с уже выложенными. Кубики одного цвета или значения не могут стоять рядом. Для стратегических маневров используйте карты инструментов и фишки привилегий. Выполнение личных и общих целей приносит дополнительные очки.


	Советы для игры:
	Планируйте расположение кубиков на несколько ходов вперед, чтобы избежать конфликтов цвета или значения.
	Используйте карты инструментов в ключевые моменты для получения преимущества.
	Следите за целями и фишками привилегий, чтобы максимизировать очки. Баланс между скоростью и усердием поможет создать гармоничный и эффектный витраж.


