
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Саграда – настольная игра, в которой
игроки становятся мастерами витражей,
украшая свои планшеты
разноцветными кубиками. Игра
сочетает логику, стратегическое
планирование и творчество, позволяя
получить эстетическое удовольствие от
создания витражей. Вдохновением для
игры стал Храм Саграда Фамилия в
Барселоне, спроектированный Антонио
Гауди, известный своей уникальной
архитектурой и изящными витражами.

Игра рассчитана на 1–4 игрока и
подходит для семейных вечеров,
дружеских компаний и тех, кто любит
сочетать логику с творчеством.
Продолжительность партии – около
часа.

В коробке вы найдете: 90
прозрачных кубиков, 24
фишки привилегий, 15 карт
целей, 12 карт витражей, 12
карт инструментов, 4
планшета оконных рам, 4
маркера очков, мешочек для
кубиков, трек раундов и
правила игры.

Каждый игрок получает планшет
витража и маркер очков.
Разложите кубики в мешочек и
подготовьте трек раундов, карты
инструментов, целей и фишки
привилегий рядом. Каждый
участник получает стартовые
карты целей и инструментов в
соответствии с правилами.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра длится 10 раундов. На своем ходу
игрок выкладывает кубики на планшет,
соблюдая правила: первый кубик
ставится на край или угол планшета,
последующие смежно с уже
выложенными. Кубики одного цвета или
значения не могут стоять рядом. Для
стратегических маневров используйте
карты инструментов и фишки
привилегий. Выполнение личных и
общих целей приносит дополнительные
очки.

После завершения 10-го раунда
подсчитываются очки за
выполненные карты целей,
использованные фишки
привилегий и штрафные очки за
пустые ячейки на планшетах.
Победителем становится игрок с
наибольшим количеством очков,
ставший лучшим мастером
витражей.

Планируйте расположение кубиков на
несколько ходов вперед, чтобы избежать
конфликтов цвета или значения.

Используйте карты инструментов в ключевые
моменты для получения преимущества.

03 Следите за целями и фишками привилегий,
чтобы максимизировать очки.
Баланс между скоростью и усердием
поможет создать гармоничный и эффектный
витраж.
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