
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Психологическая игра для
любовников (60 карт) - это интимная
психологическая карточная игра для
двоих, созданная для углубления
эмоциональной связи, доверия и
взаимопонимания между партнерами.
Она помогает через простые задачи и
вопросы исследовать чувства, желания
и уровень близости в отношениях,
превращая общее время в осознанный
и теплый опыт взаимодействия.

Игра рассчитана на 2 игрока в
возрасте 18+. Подойдет для пар,
желающих углубить
эмоциональный контакт, лучше
понимать друг друга и
разнообразить общее время.

20 карт прикосновения, 20
карт осмысления, 20 карт
удовольствия, правила игры.

Игроки выбирают комфортное
время и пространство без
посторонних отвлечений. Карты
перемешиваются и делятся на
три отдельных бревна по типам.
Перед началом желательно
договориться о темпе игры и
личных границах.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игроки поочередно тянут карту из
любого из трех бревен и выполняют
задания: прикосновение, разговор или
совместное действие. Каждая карта
открывает новый уровень
взаимодействия – от невербального
контакта до глубоких обсуждений и
чувственных экспериментов.

В игре нет классического
победителя. Партия
завершается по взаимному
согласию игроков или после
прохождения определенного
количества карт. Главная цель
– эмоциональная близость и
взаимное удовлетворение от
взаимодействия.

Уважайте личные рамки партнера и не
заставляйте выполнять неудобные
задачи.

Не торопитесь – важны не карты, а
ощущения во время их выполнения.

03 После игры обсудите впечатление, это
поможет лучше понять друг друга.
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