
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Marvel Champions — это
кооперативная карточная настольная
игра, в которой игроки берут на себя
роли супергероев вселенной Marvel и
вместе противостоят известным
злодеям. Каждая партия – это
отдельная битва, где важны тактика,
взаимодействие и правильное
использование возможностей своего
героя.

Игра подходит для 1-4 игроков. Она
будет интересна как фанатам
Marvel, так и любящим
кооперативные карточные игры с
глубокой стратегией и постоянным
взаимодействием между
участниками.

В базовом наборе 373 карты,
включая карты героев,
злодеев, сценариев,
улучшений, событий и
союзников, а также книга
правил и пособие для
новичков.

Каждый игрок выбирает или
получает готового супергероя с
собственным бревном.
Выбирается злодей и сценарий.
После этого формируется игровое
поле, разлагаются карты угрозы,
союзников и стартовые ресурсы.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Партия делится на раунды. Игроки
поочередно выполняют действия
своими картами: атакуют злодея,
защищаются, играют союзников или
активируют улучшение. Карты
оплачиваются другими картами с руки,
поэтому приходится постоянно
балансировать между ресурсами и
действиями. Игроки также могут
переключаться между формой героя и
альтер-эго, что влияет на стиль игры.
После ходов героев действует фаза
злодея, во время которой он атакует и
продвигает свой план.

Игра завершается победой,
если игроки побеждают злодея
до того, как его план достигнет
финальной стадии. Поражение
наступает, если уровень
опасности становится
критическим либо все герои
выбывают из игры.

Планируйте ходы вместе, ведь
кооперация здесь важнее
индивидуальных действий.

Не тратьте все карты сразу – ресурсная
экономика критически важна.

03 Используйте альтер-эго вовремя, чтобы
восстановиться и подготовить сильный
следующий ход.
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