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\1 9 D, : KOMMNIEKTALINS :
Evergreen: 3eneHas nnaHeTa - 370
abCTpaKkTHasa cTpaTernyeckas
HaCTONbHas Urpa, B KOTOPOW UFPOKU
CcOo34ak0T CO6CTBEHHbIE 3KOCUCTEMBI. Bhl
nocTeneHHo npeBpallaeTe 6ECI'II'IO,£I,HbIe
TeppuTopun B 3e/ieHble Jleca, pa3MeLlas
AepeBbs, KYCTapHUKN 1 03epa Tak,
YTOOBbI nonyynTb MakKCUMyM MOJb3bl OT
CO/IHEYHOTIo CcBeTa 1 B3aVIMOAeI7ICTBVIﬂ
3/1eMeHTOB.

B kopobke 60 ¢puLiek 60nbLLNX
AepeBbeB, 55 duek Manbix
AepesbeB, 45 duLuek pocTKoB,
42 kapTbl 6uomos, 36
LUANHAPUYECKUX Mapkepos, 20
dunwek kyctos, 20 puwwek osep,
4 dnwkn conHua, 4 nnaHwerta
nnaHeTsbl, LKA NepBoro
NrpokKa 1 NpaBuaa Urpbl.

g Koro UrPeA: ]
Nrpa paccumntaHa Ha 1-4 vrpoka. OHa
noAonAeT TeM, KTO NH06UT
CNOKOWHble cTpaTernyeckme Urpbl C MOArOTOBKA K WIPE:

Na1aHNPOBaHUEM, OTBNEYEHHOW
JNIOTVIKOV Y MMHUMANbHbIM BAVAHNEM

Cly4aHOCTI.

Kaxxabli Urpok nonyyaeT niaHLweT
MNaHeTbl U CTapTOBble
KOMMOHeHTbl. PopmupyeTcs
6peBHO KapT 61MOMOB,
onpesenseTcs NepBbIli UTPOK U
pa3MeLLanTCca MapKepbl Ha
COOTBETCTBYHOLLMNX TPEKaX.




Nrpa anutcsa yeTbipe ce30Ha, Kaxabli 13 Mocne 3aBepLUeHNS YeTbIpex
KOTOPbIX COCTOUT N3 HECKONbKNX PayHA0B. CE30HOB NPON3BOANTCAH

B KaXxgoM payHze Urpokmn Bbl6rpatoT $VHaNbHBIN NOACYET OYKOB.
KapTy 6noma, onpeaenstoLyo A40CTyrMHble MobexaaeT Nrpok, Co3jaBLUNIA
AEVCTBUS N KOINYECTBO 3Hepruun. MNocne Havnbonee 3¢pPpeKTUBHYLO U
3TOr0 OHW BbICAXXMBAKOT pacTeHus, cbanaHCMpOBaHHYL SKOCUCTEMY.

BbIPALLMBAIOT AepeBbs, pa3MeLLatoT o3epa
N NCNOJIb3YHOT HAaKOMAEHHbIE 3P PeKTbI.
BaXkHO NpaBUIbHO pasmeLLaTb 31eMeHThl,
YTO6bI OHW He 3aTeHsANU ApYyr Apyra U
NPUHOCUAN 6OJbLLIE OYKOB NPU NMoacyeTe
OCBEeLLeH M.

CoBeTb ANa uUrpbl:

@ MnaHWpyTe pacnonoxeHve fepeBbeB
3apaHee, UTO6bI N36exaTb ANLLIHEro
3aTeHeHus.

Cneawnte 3a KapTamMm 6MOMOB U aganTupynTe
@ cTpaTervo Noj AOCTyrnHble BO3MOXHOCTW.

He nrHopupyinTe o03epa n KyCTbl, OHU
NoMOratT cbanaHCMpoBaTb 3KOCUCTEMY U
NONYYNTb AOMONHUTENbHbIE OUKN.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	ХОД ИГРЫ
	Игра длится четыре сезона, каждый из которых состоит из нескольких раундов. В каждом раунде игроки выбирают карту биома, определяющую доступные действия и количество энергии. После этого они высаживают растения, выращивают деревья, размещают озера и используют накопленные эффекты. Важно правильно размещать элементы, чтобы они не затеняли друг друга и приносили больше очков при подсчете освещения.
	После завершения четырех сезонов производится финальный подсчет очков. Побеждает игрок, создавший наиболее эффективную и сбалансированную экосистему.



	Советы для игры:
	Планируйте расположение деревьев заранее, чтобы избежать лишнего затенения.
	Следите за картами биомов и адаптируйте стратегию под доступные возможности.
	Не игнорируйте озера и кусты, они помогают сбалансировать экосистему и получить дополнительные очки.


