
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Evergreen: Зеленая планета – это
абстрактная стратегическая
настольная игра, в которой игроки
создают собственные экосистемы. Вы
постепенно превращаете бесплодные
территории в зеленые леса, размещая
деревья, кустарники и озера так,
чтобы получить максимум пользы от
солнечного света и взаимодействия
элементов.

Игра рассчитана на 1–4 игрока. Она
подойдет тем, кто любит
спокойные стратегические игры с
планированием, отвлеченной
логикой и минимальным влиянием
случайности.

В коробке 60 фишек больших
деревьев, 55 фишек малых
деревьев, 45 фишек ростков,
42 карты биомов, 36
цилиндрических маркеров, 20
фишек кустов, 20 фишек озер,
4 фишки солнца, 4 планшета
планеты, фишка первого
игрока и правила игры.

Каждый игрок получает планшет
планеты и стартовые
компоненты. Формируется
бревно карт биомов,
определяется первый игрок и
размещаются маркеры на
соответствующих треках.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Игра длится четыре сезона, каждый из
которых состоит из нескольких раундов.
В каждом раунде игроки выбирают
карту биома, определяющую доступные
действия и количество энергии. После
этого они высаживают растения,
выращивают деревья, размещают озера
и используют накопленные эффекты.
Важно правильно размещать элементы,
чтобы они не затеняли друг друга и
приносили больше очков при подсчете
освещения.

После завершения четырех
сезонов производится
финальный подсчет очков.
Побеждает игрок, создавший
наиболее эффективную и
сбалансированную экосистему.

Планируйте расположение деревьев
заранее, чтобы избежать лишнего
затенения.

Следите за картами биомов и адаптируйте
стратегию под доступные возможности.

03 Не игнорируйте озера и кусты, они
помогают сбалансировать экосистему и
получить дополнительные очки.
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