
О ИГРЕ: КОМПЛЕКТАЦИЯ:

ДЛЯ КОГО ИГРА:

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:

Кемет: Кровь и песок — это
динамичная стратегическая
настольная игра, переносящая
игроков в мир древнего Египта, где
боги ведут непрерывную борьбу за
власть, территории и славу. Каждый
игрок возглавляет одну из
божественных фракций и развивает
свой город, строя пирамиды и
открывая новые возможности через
плитки могущества.

Игра подходит для 2–5 игроков,
любящих конфликтные стратегии,
контроль территорий и активное
взаимодействие между
участниками. Она будет интересна
как опытным игрокам, так и тем,
кто хочет попробовать более
глубокие настольные игры.

В коробке вы найдете:
игровое поле, фигурки воинов,
пирамиды разных цветов,
плитки могущества, карты боя,
карты помощи богов, фигуры
существ и наемников, жетоны,
планшеты игроков,
справочник и правила игры.

Игровое поле разлагается на
столе, каждый игрок получает
город, войска, пирамиды и
стартовые ресурсы. Определяется
порядок хода, после чего игроки
готовят бревна карт и доступные
плитки мощности.
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ХОД ИГРЫ КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:

Советы для игры:

Партия состоит из раундов, разделяемых
на фазу дня и ночи. Днем игроки
выполняют действия: перемещают
войска, атакуют соперников, строят
пирамиды или покупают плитки
могущества. Бои решаются с помощью
силы армии и выбора карт, что придает
тактическую глубину.
В фазе ночи игроки получают ресурсы,
очки славы и определяют новый порядок
хода. Постоянное взаимодействие и
борьба за ключевые территории делают
каждый раунд напряженным и
непредсказуемым.

Игра завершается, когда один из
игроков набирает необходимое
количество очков славы и
удерживает лидерство до начала
своего хода. Побеждает тот, кто
первым добьется этого условия.

Выбирайте плитки мощности в
соответствии с выбранной стратегией.

Не откладывайте развитие армии, ведь контроль
территорий приносит ключевые очки.

03 Используйте мифические существа для
усиления армии в важных битвах.
Следите за соперниками и не давайте им
бесконтрольно набирать очки славы.
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