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«3Bepb» — 3T0 aTMOCcdepHas acuMMeTpuYHas
cTpaTernst ¢ MexaHuKOM CKpbITOro
nepemeLleHus, B KOTOPOW OAMH UFPOK bepeT Ha
cebst ponb Moryyero 3Bepsi, a Apyrve CTaHOBATCA
OXOTHMKaMW, NbITalOLWVMNCA BbICAeAUTb Y
0CTaHOBUTb ero. CobbITUSA Urpbl
pa3BopaYvMBaloTCs B MPayHbIx CeBepHbIX
MpocTpaHCcTBax, rae NpMpoAa, CTpax u
BbDKMBaHVe nepennetarnTcs B HaMps>KeHHOM
NPOTUBOCTOSIHUW. 3Bepb AeCTByeT BTaliHe,
OCTaBAAET CNefbl, HanajaeT Ha noceneHne u
NCNonb3yeT COB6CTBEHHbIE CMOCOBHOCTH, B TO
BpeMs Kak OXOTHUKM BbIHYXeHbl paboTaTb
BMecCTe, UCKaTb 3aLenkun 1 naaHnpoBaTb
KaxAbl war. bnarogaps pasHbIM nepcoHaxam,
cLueHapusiM 1 ABYCTOPOHHEN KapTe KaxXAaas
napTvsa NPoOXoAuT NO-HOBOMY M AapWUT CUIbHOE
YyBCTBO OXOTbI.
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Wrpa noaxoaut ana KoMnaHum,
NIOBALLNX CNOXKHbIE aCMMMETPUYHble
cTpaTervm, KOMaHAHoOe B3aMOAencTBue,
CKpbITOE nepemMeLleHre N HanpsXXeHHble
TakTu4yeckne naptuun. OHa byaeT
MHTEepecHa Urpokam, KoTopble LeHAT
Nrpbl C BbICOKOV penrpabenbHOCTLH,
Pa3HbIMU CLIEHaPUSIMWN 1N CUSTbHBIM
aTMOChepHbIM MOrpy>KeHNeM.

KPAABKOMA

Meposicrings 1a | spox.

KOMMNEKTALNA

B Kopobke HaxoAaTca npasuna
nrpbl, 6 OXOTHUKOB, 6 3Bepel,
[ABYCTOPOHHSAA KapTa, 16 KapT
LAeNCTBNN, 2 fBYCTOPOHHMX
KOHTpakTa, 25 KapT y/I0BOK 3Beps,
25 kapT npeagmeToB, 42 KapThl
cnocobHocTten, 48 kapT
nepemeLleHus, 12 ¢puLlek Nrpokos,
19 AepeBAHHbIX 35 XEeTOHbI
ApeBHel cunbl, 6 XXeTOHOB
CcTOopoXeBbIX b6awweH, 30 KeTOHOB
cneaoB, 27 XeTOHOB MeCcTHOCTH, 18
XETOHOB OMbITa, MMHMMAanNa, W1MpMa
C Mapkepom siokaumu, 12 xeToHoB
paHeHuii, 15 duek cywecTs n
npasnaa urpsbl.

NOAroToBKA K WrPE:

Mepes Hayanom NapTUM UTPOKM
Bbl6MPAOT KOHTPAKT, OnpeAensatoLmi
cueHapuii nrpbl 1 ycnosus nobegbl. Ha
CTON BbIK/1a4bIBAETCA COOTBETCTBYHOLLASA
CTOPOHA KapTbl, O4VNH YYaCcTHUK BblbupaeT
3Bep4, a ocTajnbHble 6epyT cebe
OXOTHMKOB. KaX bl nonyyaeT naaHLwweT
nepcoHaxa, CTapToBble KapThbl, XXeTOHbI U
KOMMOHEHTbI CBOE CTOPOHbI. 3Bepb
AOMNONHUTENBHO FOTOBUT KapThl
nepemeLLeHns 1 pa3mMeLLaeTcs 3a
LLNPMOW, YTOBbI CKPbITb CBOO IOKALMIO OT
OXOTHWKOB.



Xo4 Wreol

MapTna AINTCA HECKOJIbKO PayHA0B, KaXAbIl 13
KOTOPbIX COCTOUT 13 Tpex ¢pa3: paccBeTa, AHA U
Houun. Bo Bpems paccBeTa Urpoku ApadTaT KapThbl
AeVicTBUIA, BbIbMpasn cebe Hy>XHble BO3MOXHOCTU
Ha payHA. Pasa fHA ABNSAETCA OCHOBHOW YacTbio
Urpbl: 3BePb N OXOTHUKW BbIMOMHAKT AEACTBUS,
Pa3bIrpbIBaOT KapThbl, NepeMeLLatoTcs, aTakyoT,
NLLYT cnesbl UAU UCNONB3YIOT CcneynanbHble
CNocobHOCTN. NaBHas 0CO6EHHOCTb UrPbl COCTOUT
B TOM, UTO 3Bepb NepeaBuUraeTcst CKpPbITO,
OCTaBNASA NILLIb KOCBEHHbIE MOACKA3KM, a
OXOTHUMKW MbITAOTCA ONpeaennTb ero
MeCTOHaxoXxaeHwne. Ecnm nonck okasbiBaeTcs
ycnewHbIM Uan 3Bepb aTakyeT, ero MecTo
pacKpbIBaeTCA 1N HauMHaeTCa NpsiMoe
NPOTUBOCTOSAHME. BO BpeMsi HOYM CTOPOHBI
NoNy4atoT Harpaabl 3a UCNOSIHEHHbIE Lienu,
06HOBAAIOT KapTbl, BOCCTaHABNINBAOT pecypCbl U
MOKYMatoT ynyylleHne A5 CBOUX MepCcoHaxen.

KOHELl 3MOX1 W NOACYET BAJIOB:

rpa 3aBepLuaeTcs, Korga ogHa v3
CTOPOH BbIMONHAET YC/10BUSA
KOHTpaKTa. 3Bepb MOXeT nobeanTb,
eCc/I HAHOCUT A0CTaTOYHO Bpes
rnocenkam Wi BbIMNOJIHAET CBOKO
cueHapHyto uenb. OXOTHUKMN
nob6exaaroT, eciv o0f0NerT 3Beps
WU BbICTOAT A0 3aBepLUEHUA
ornpeseneHHoro Koan4yecTsa

payHZOB.

CoBeTb ANa uUrpbl:

@ Nrpas 3a 3Beps, He ocTaBnsnTe

OYEBUAHbIX CNIEe0B U CTapaiTech
3anyTaTb OXOTHUKOB MO JIOXHbIM
MapLUpyTaMm.

Nrpas 3a OXOTHMKOB, KOOPANHUPYINTE
AEeNCTBUS Mexay cobol, Besb
CaMOCTOSITENIbHO BbICNeAUTb 3Beps OYeHb
CNOXHO.

He TpaTbTe KapTbl 1 ynyulleHme Hacrex,

MNOTOMY YTO NMPaBU/IbHbLIA MOMEHT ANS UNX
NCMO/Ib30BaHMA YacTo peLlaeT pesynbTat

napTun.
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	О ИГРЕ:
	КОМПЛЕКТАЦИЯ:
	В коробке находятся правила игры, 6 охотников, 6 зверей, двусторонняя карта, 16 карт действий, 2 двусторонних контракта, 25 карт уловок зверя, 25 карт предметов, 42 карты способностей, 48 карт перемещения, 12 фишек игроков, 19 деревянных 35 жетоны древней силы, 6 жетонов сторожевых башен, 30 жетонов следов, 27 жетонов местности, 18 жетонов опыта, минимапа, ширма с маркером локации, 12 жетонов ранений, 15 фишек существ и правила игры.

	ДЛЯ КОГО ИГРА:
	Игра подходит для компаний, любящих сложные асимметричные стратегии, командное взаимодействие, скрытое перемещение и напряженные тактические партии. Она будет интересна игрокам, которые ценят игры с высокой реиграбельностью, разными сценариями и сильным атмосферным погружением.

	ПОДГОТОВКА К ИГРЕ:
	Перед началом партии игроки выбирают контракт, определяющий сценарий игры и условия победы. На стол выкладывается соответствующая сторона карты, один участник выбирает Зверя, а остальные берут себе охотников. Каждый получает планшет персонажа, стартовые карты, жетоны и компоненты своей стороны. Зверь дополнительно готовит карты перемещения и размещается за ширмой, чтобы скрыть свою локацию от охотников.
	ХОД ИГРЫ
	КОНЕЦ ЭПОХИ И ПОДСЧЕТ БАЛОВ:
	Игра завершается, когда одна из сторон выполняет условия контракта. Зверь может победить, если наносит достаточно вред поселкам или выполняет свою сценарную цель. Охотники побеждают, если одолеют Зверя или выстоят до завершения определенного количества раундов.


	Советы для игры:
	Играя за Зверя, не оставляйте очевидных следов и старайтесь запутать охотников по ложным маршрутам.
	Играя за охотников, координируйте действия между собой, ведь самостоятельно выследить Зверя очень сложно.
	Не тратьте карты и улучшение наспех, потому что правильный момент для их использования часто решает результат партии.


